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1. Cilj / Ué&ni cilji

Ta vadnica Studentom predstavi tehnike, ki pomagajo pri oblikovanju u¢nih izkusen;j,
ki temeljijo na pustolovscinah, z uporabo dejavnosti, ki temeljijo na izzivih, za
spodbujanje kriticnega misljenja in medijske pismenosti, vzbujanje aktivizma in
empatije za aktivno sodelovanje mladih pri reSevanju okoljskih problemov v
resnicnem svetu. Do konca te ure bodo udelezenci sposobni oblikovati zgodbe v
skladu z u€nimi izkuSnjami, ki temeljijo na pustolovscinah, in jih prilagoditi razlicnim

starostnim skupinam in u¢nim tezavam..

Kljuéni uéni cilji : - Razumevanje nacel cikla izkustvenega ucenja (ELC) v
izobrazevalnih okoljih « Obvladovanije &tirih uc€nih stilov v ciklu izkustvenega ucenja *

IzkuSnje s fazami razvoja skupine

2. Uvod

ﬂenje, ki temelji na pustolovs€inah, temelji na radovednosti, izzivih, refleksiji in
sodelovanju. Ustvarja »pustolovsC€ine«, kjer se u¢enci preizkusajo, soocajo z
nepriCakovanim, reSujejo probleme, postavljajo pod vprasaj predpostavke in se

povezujejo z drugimi.

cone udobja. Taksni trenutki spodbujajo odpornost, zdruzujejo zabavo z

nelagodjem, samorefleksijo z zanasanjem na druge.

Njihov vpliv se poglobi, ko so postavljeni v cikel izkustvenega ucenja (ELC): u€en

se vkljucijo v izkusnjo, o njej razmisljajo, pridobijo spoznanja in nato ta spoznanja

uporabijo v novih kontekstih, kot so Sola, delo ali osebno Zivljenje. Skozi ta cikel

\fnje, ki temelji na pustolovicinah, postane moc¢no sredstvo za podporo rasti,
odenju in timskemu delu v sodelovalnih okoljih.

~

Pomislite na potovanje na nov kraj, odhod v naravo ali preizkuSanje neCesa zunaj

ci
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3.

Vodnik po korakih

a) Korak 1: Dolocite u€ne cilje:

Uporabite KSA (znanje, ves¢ine,staliS€a in dejanja ): VpraSajte se, kaj bi morali

Studentje vedeti, biti sposobni storiti, Cutiti in ukrepati po izkusnji.

Izberite svoje uéno podrodje:

Cilji znanja: Podnebna znanost , sistemsko razmisljanje , analiza politik,

okoljsko razmisljanje

Cilji veséin : Sodelovanije, kriticno misljenje, odlo¢anje v negotovosti,

komunikacija, reSevanje konfliktov

Cilji stalis€: Skrb za okolje, kolektivna ucinkovitost, upanje, delovanje,

empatija do prizadetih skupnosti

Cilji akcij : Sprememba vedenja, drzavljanska angaziranost, sodelovanje

skupnosti, razvoj vodstva

Naredite cilje merljive in opazne: ZapiSite rezultate, ki jih je mogocCe oceniti med

izkusnjo.

» Na primer :

Studentje bodo analizirali kompromise med konkuren&nimi podnebnimi

reSitvami z uporabo dokazov.
Studentje bodo prepoznali, kako posamezne izbire vplivajo na okolje.
Studentje bodo pretehtali kratkoroéne koristi in dolgoroéne posledice.

Studentje bodo raziskali, kako lahko sodelovanje privede do bolj$ih rezultatov
kot samostojno delovanje. Med oblikovanjem zgodbe imejte te cilje vidne.

Sluzijo kot kompas, ki vodi vsako fazo Kolbovega cikla izkustvenega ucenja.




b) : Oblikovanje konkretne izkusnje

Ustvarite scenarije, ki bralcu predstavljajo smiselne izzive. Zgodba naj ga potopi v

situacijo, kjer so njegove odloc€itve pomembne.

Nasveti za mladinske delavce :

e Uporabite Zivo, opisno pisanje, da se u€enci pocutijo kot junaki..

e Predstavite dileme ali konflikte, kjer ni enega samega »pravega«

odgovora.

o Povezite izzive s svojimi uénimi cilji (npr. zas€ita virov, reSevanje spora).

c) Korak 3: Vkljucite refleksivno opazovanje
Po pomembnih odlocitvah ali dogodkih v zgodbi ustavite pripoved in povabite

Studente k razmisleku.

Primeri spodbud za razmislek:

e “Zakaj ste se tako odlogili?”
o “Kako mislite, da so se drugi liki pocutili glede vase odlocCitve?”
e “Kaj bi se lahko zgodilo, e bi se odlocili drugace?”

V knjigo lahko dodate tudi prostore za razmislek (kot so dnevniki ali zapiski za

razpravo) ali spodbudite skupinski dialog, €e je dejavnost vodena.

d) Korak 4: Povezite se z abstraktno
konceptualizacijo

Pomagaijte Studentom videti Sirdo sliko za svojimi odloCitvami. Tu se izkuSnje

spremenijo v prenosljivo znanje.



Kako to storiti:

e Dodajte kratke pojasnjevalne opombe ali navodila ucitelja/moderatorja.

e Povezite scenarij s koncepti iz resni¢nega sveta: “To odraza izziv, s katerim se

soocCajo skupnosti pri usklajevanju gospodarske rasti z varstvom okolja.”

Spodbudite Studente, da se iz tega nekaj naucijo: “Kaj nas to uci o vodeniju,
odgovornosti ali trajnosti?«

e) Korak 5: Spodbujajte aktivho eksperimentiranje
Dajte Studentom priloznost za preizkuSanje novih strategij in uporabo svojih refleksij..
Tehnike pripovedovanja zgodb:

e Ponudite razvejane zgodbe, da se lahko ponovno odlocijo.

e VKkljucite “toCke ponastavitve”, ki Studentom omogocajo, da preizkusijo

alternativne poti.

e V skupinskem okolju pustite razlicnim ekipam, da sledijo razli¢nim potem,

nato pa primerjajte rezultate..

Ta faza eksperimentiranja u€¢encem omogoca, da razis¢ejo posledice, prilagodijo

svoje razmi$ljanje in uporabijo nova spoznanja.

f) Korak 6: Evaluacija in Izpopolnjevanje uéne
Zasnove
e Ocenite doseganje ciljev : Ocenite, ali so Studentje dejansko razvili znanje,

spretnosti, staliS€a in dejanja, doloCena v vasih uc¢nih ciljih.

e Opazujte uéno vedenje: PoisScite dokaze, da se Studentje vkljuCujejo v
kognitivne procese, na katere ciljajo vasi cilji (analiziranje, vrednotenje,

ustvarjanje, sodelovanje)

e Zberite pedagoske povratne informacije : Studente vprasajte o njihovem
ucnem procesu - "Kaj vam je pomagalo razumeti x " namesto "Vam je zgodba

vSeg?"



Ponavljnje uénihiizidov: Prilagajanje glede na izobraZevalno ucinkovitost — ¢e so
ucCenci uzivali v izkusniji, vendar niso doseqli ciljev, je treba pregledati pedagosk
zasnovo.

Izberite na€in za bralce in mladinske delavce, da lahko ocenijo u¢enje, tako
cilie povezejo z refleksijo, ki temelji na zgodbi, konceptualnimi nalogami in uporabo v
resni¢nem svetu (vprasanja za refleksijo, povezovanje z lekcijo, ustvarjanje
zemljevida, nacrtovanje manjSega dejanja ali preproste samoocene).

Teme in razvoj pripovedi po starostnih skupinah

* 16 do 20 let:

e PrivlaCne teme : upor, pravi¢nost, negotovi €asi, junaki

e Pripovedni pristop: pustolovs€ina, fantazija, pripovedni stripi, Custveni realizem,
zborovska pripoved, podcasti itd.

e Primer: zgodbe, ki temeljijo na delu junakov, kot sta Greta Thunberg (preseciSce
ciljev trajnostnega razvoja 13 in 16) ali Alice Pataxo (presecisce ciljev
trajnostnega razvoja 13 in 15)

= 21 do 26 let:

e PrivlaCne teme : delo, okolje, politika

e Pripovedni pristop: pustolovs€ina, fantazija, pripovedni stripi, spomini, sistemska
pripoved, kriticni dialog itd.

Vv v

e Primer: zgodbe, ki temeljijo na delu junakov, kot sta Bob Geldof (presecisce ciljev
trajnostnega razvoja 13 in 17) ali Vandana Shiva (presecisce ciljev trajnostnega
razvoja 13 in 2)

= Okolje in nacini obravnave:
e UCdilnica: skupno branje, vodena razprava

e Delavnica: csodelovalno pisanje, performativno pripovedovanje zgodb

Zunanje okolje: izkustveno pripovedovanje zgodb, ganljive ustne pripovedi



Primer prakti€ne aktivnosti: Pustolovska izkusnja s Cilji
trajnostnega razvoja

1. Mladinski delavec opredeli ucni cilj in izbere ali ustvari kratko pustolovsko

zgodbo, povezano s ciliem trajnostnega razvoja.

2. Udelezenci postanejo junaki, ki se soocajo z izzivi, povezanimi z njihovim

ciliem trajnostnega razvoja.
3. Zgodba predstavlja dileme z vsaj dvema moznima izbirama.

4. Primeri izzivov: odlo€anje med gospodarsko rastjo ali varstvom okolja,

zagotavljanje prehranske varnosti ali nacrtovanje prometa z nizkimi emisijami.
5. Udelezenci v zgodbi sprejemajo odlocCitve in dozivljajo posledice.

6. Spodbude za razmislek jih vodijo: “ Zakaj ste izbrali to pot? “Kako bi vasa

odlocitev lahko vplivala na druge?”

7. Skupinske razprave ali vodenje dnevnika pomagajo udelezencem raziskati

alternativne strategije.

8. Mladinski delavec izpostavi povezave iz resniChega sveta in SirSe koncepte, ki

stojijo za zgodbo.

9. Udelezenci razmisljajo o tem, kako bi se naucene izkusnje lahko uporabile v

njihovih skupnostih ali vsakdanjem Zivljenju
Upostevanje vkljuéenosti

.» Zagotovite jasne vizualne zemljevide in lahko razumljiva pravila za dejavnosti, ki
temeljijo na igrah, z uporabo preprostega jezika, da lahko vsi udelezenci brez zmede
sledijo dejavnostim « Ve€ nacinov sodelovanja: Ponudite razlicne nacine igranja vlog,
da lahko udelezenci izberejo metode, ki ustrezajo njihovi ravni udobja in

komunikacijskim preferencam




4. Pri€akovani rezultati/Zakljucek

Po zakljuCku te vadnice bodo udelezenci (vklju€no z mladimi in mladinskimi
delavci/ucitelji) opolnomoceni za oblikovanje in/ali izvajanje interaktivnih zgodb, ki
temeljijo na nacelih u€enja na osnovi pustolovscin, kot so cikel izkustvenega ucenja
(ELC), Stirje uéni slogi in izziv po izbiri. Z znanjem o ciljih trajnostnega razvoja,
kritichnem misljenju, medijski pismenosti, dejavnostih za in proti ter nacCelih Custvene
inteligence bodo ustvarili in/ali izvajali izku$nje, ki jih navdihujejo junaki, kot so Bob
Geldof, Alice Pataxo, Greta Thunberg in Vandana Shiva. UdeleZenci bodo razvili
empatijo, aktivizem in ustvarjalne sposobnosti reSevanja problemov, kar jim bo

omogocilo celostno sooCanje z izzivi podnebnih sprememb.

Priporo€ena orodja

Audacityteam.org - Free software for Recording and Editing Audio:

Audacity, Audacity, brezplacna programska oprema za snemanje in urejanje zvoka,
se lahko uporablja v interaktivnih igrah za ustvarjanje poglobljenih ucnih izkuSenj, ki
spodbujajo kriticno misljenje in medijsko pismenost. Uporablja se lahko za
ustvarjanje glasbene podlage za videoposnetke in igre ter za ustvarjanje vsebin, kot
so podcasti, ki jim bodo omogocile tudi raziskovanje posledic razli¢nih odlocitev, kar
bo prispevalo k njihovemu

5. Dodatni viri:

¢ Inklewriter — brezplacno orodje, zasnovano tako, da omogoca pisanje in
objavljanje interaktivnih zgodb vsakomur. [J
e Vec o podnebnih spremembah kot cilju trajnostnega razvoja:

https://sdgs.un.org/goals
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