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1. Cilj/ Uéni cilj

Cilj te vadnice je opremiti ucitelje in mladinske delavce z bistvenim znanjem in orodji
za pisanje in razvoj interaktivnih pustolovskih knjig, osredotoCenih na podnebne
spremembe. Teme, povezane s podnebjem, so raznolike in jih vse bolj prepoznavajo
tako mladi, ki so zaradi teh vprasanj pogosto zaskrbljeni, kot tudi protagonisti
globalnih gibanj, ki se zavzemajo za bol;j trajnostne politike. Zamisel je torej, da se v
zgodbah odraZajo tako njihove tesnobe kot aktivizem, da bi mlade bralce motivirali,
informirali in na pozitiven nacin vkljucili. Vsaka zgodba bo imela pomembno
poslanstvo, da Studentom pomaga razvijati njihove spretnosti na ustvarjalen in
prilagodljiv nacin, spodbuja kriti€no misljenje in netradicionalno sklepanje ter jim
omogoci stratesko krepitev njihove izobraZevalne in poklicne rasti.

Klju€ni ucni cilji:
» Strukturirati zgodbe o podnebnih spremembah z uporabo klju¢nih narativnih
elementov (junak, konflikt, razresitev).
» V zgodbe vkljuciti resniCne primere..
» Uporabiti zgodbe kot orodje za spodbujanje kriticnega misljenja, reSevanja

problemov in aktivhega sodelovanja




2. Uvod

y

Zgodbe o podnebnih spremembah pripovedujejo dogodke, izkuSnje ali scenarije,
povezane z okoljem, pogosto z osebnih ali kolektivnih stali$€. ZdruZujejo znanstvena
dejstva s Custvi, vrednotami in dejaniji, zaradi Cesar je vsebina bolj dostopna in

privlacna.

V tem smislu pripoved postane mocno orodje za povezovanje podnebnih vprasanj s
Cloveskimi izkusSnjami: abstraktne probleme, kot so globalno segrevanje, ekstremni
dogodki ali okoljska krivica, preoblikuje v konkretne situacije, v katerih se liki sooCajo
z resni¢nimi izzivi. Ta povezava bralce ne le obvesc€a, ampak jih tudi motivira k

razmisleku in delovanju.

Podnebje tako postane protagonist zgodbe, ki oblikuje okolje, vpliva na Zivljenja likov
in spodbuja konflikte, ki zahtevajo reSitev. Skozi zgodbe u€enci izkusijo tako nujnost

problema kot tudi moznost sprememb




3. Vodnik po korakih

a) Strukturiranje ucinkovite podnebne pripovedi

Korak 1 — Dolo¢ite temelje

Preden zacénete pisati, opredelite klju¢ne elemente zgodbe:

* Kje se pripoved odvija.
+ Kdaj se zgodi (preteklost, sedanjost ali prihodnost).
+ Kaj se dogaja (ozadje ali glavna tema).

* Kdo so glavni liki.

Korak 2 — Vizualizirajte strukturo

Poskusite svojo zgodbo vizualizirati graficno: na primer tako, da ustvarite tri kroge, ki
predstavljajo zaCetek, sredino in konec. V vsak krog vstavite okolja, like, Casovni
okvir ter morebitne zgodovinske reference, novice ali posebna dejstva, ki so

pritegnila vaso pozornost.

Korak 3 — Napisite linearno vezijo
Preden zgodbo razdelite na razlicne moznosti in alternative, najprej napisite polno
linearno razli€ico, pri Cemer Ze opredelite toCke, kjer se lahko kasneje vstavijo izbire

ali spremembe smeri.

Korak 4 — Osredotocite se na reSevanje problemov
Celotna pripoved mora biti usmerjena v reSevanje problemov in prikazovati, kako se
liki soo€ajo z izzivi in jih premagujejo. Klju€ne prelomnice in konec naj bi navdihnile

upanje in bralce motivirale k dejanjem, tako znotraj zgodbe kot v resni¢nem zivljenju.

Korak 5 — Oblikujte uvod

ZaCetek zgodbe je klju¢nega pomena, saj predstavlja pakt med avtorjem in bralcem.
Ze od prvih vrstic mora spodbujati radovednost in zanimanje. Uvod je lahko
dinamicen, opisen, polemicen ali celo »meteoroloski«, Ce se le izogiba klisejem in

jasno predstavi podnebno vprasanje v srediS€u zgodbe.

Korak 6 — Ustvarite privlaéne prizore
Napisite prizore, ki so Custveno bogati in v€asih polni napetosti. Izmenjujte akcijsko

usmerjene sekvence z refleksivnimi trenutki, ki bralce spodbujajo k poglobljenemu




razmisleku o p lematiki. Uporabite Zive opise, ki sprozijo notranje

reakcije in smiselne odloCitve.

Korak 7 — Dodajte moznost razvejanja

Ko napiSete celotno zgodbo, se vrnite na toCke, kjer ste nacrtovali vstavitev moznosti
z veC moznimi odgovori, in razvijte alternative. Predstavljajte si scenarije, ki
spremenijo smer pripovedi in pokazejo, kako lahko napacne odlocCitve vodijo do
katastrofalnih ali nesrecnih izidov. Grafi€¢no si lahko zgodbo predstavljate kot drevo:

vsaka izbira vodi do novih vej in razlicnih scenarijev.

Korak 8 — Eksperimentirajte s pristopi
Za okrepitev strukture zgodbe, eksperimentirajte z razliCnimi tehnikami pisanja, na
primer z obratnim nacrtovanjem, zacensi s kon¢no resitvijo in gradnjo zgodbe v

obratni smeri.

Korak 9 — Jasno umestite zgodbo
Bistveno je opredeliti ne le temo, podnebni dogodek in vprasanje, ki ga je treba
obravnavati, temve¢ tudi Casovno obdobije in lokacije, bodisi fiksne bodisi veckratne.

Cilj je bralcem zagotoviti smiselne elemente, ki pomagajo umestiti zgodbo v okolje.

Korak 10 — Povezite okolje in pripoved

Ne pozabite, da lahko okolje, ki ga ne razumemo le kot fizi¢ni kraj, temvec tudi kot
mentalni prostor, pozitivno ali negativno vpliva na ljudi. Podnebne spremembe same
po sebi postanejo “okolje“, ki oblikuje Zivljenja likov. Izbrana tema je torej tako

problem, ki ga je treba obravnavati, kot tudi ozadje, na katerem se zgodba odvija.

Korak 11 — Zagotovite vkljuc¢enost

Opisi morajo biti privlacni in informativni, kar bralcem omogoca, da sami sprejemajo
odloCitve. To so “posebne” knjige: poleg zabave morajo ponujati tudi priloznosti za
razmislek in odloCanje. Liki naj predstavljajo Sirok spekter izkuSenj, pri Cemer se
izogibajte stereotipom. Glavni junak ne sme biti vedno bel moski, vklju€eni morajo
biti razli¢ni spoli, ozadja, sposobnosti in manjSinske skupine, da bi ustvarili ¢im bolj

vklju€ujoCe zgodbe.



b) Izbira godbe

Med najpomembnejSimi odlocitvami je staliS¢e zgodbe, ki bo temeljno. Kdo bo

pripovedovalec? Pripovedovalec je v vseh pogledih »pria« zgodbe.

Izbira prve osebe lahko za zaCetnika poenostavi proces pisanja. Ustvari intimnost,

spontan ton in omogoc¢a boljSi nadzor nad Custvenim razvojem in rastjo protag
Vendar pa bo potrebno poskusati prikazati tudi like, ki so zelo drugacéni od na
samih, pri Cemer bo vedno treba upostevati okolje in kontekst, v katerem se

dogaja, da se pustolovs€ina lahko razvije in napreduje proti razresitvi dogodk

Druga moznost je uporaba pripovedovalca v tretji osebi, ki pripoveduje o izkusnjah
vseh likov, opisuje njihove fizicne in psiholosSke lastnosti ter zagotavlja ¢im vec
informacij. Ceprav je zunanii, lahko ta pripovedovalec $e vedno prevzame
perspektivo protagonista in opiSe, kako se ta lik sooCa in dozivlja preizkusnje, ki jih

mora premagati. Tudi v tem primeru se bralec zlahka poistoveti z likom.

Nadaljnja razli¢ica je uporaba druge osebe, kjer pripovedovalec govori neposredno
bralcu. To ustvarja izvirnost in neposrednost, vendar je bolj zapleteno za uporabo,

zlasti za zacetnike.



klju€evanje resni¢nih dogodkov in osebno

Se vsakdanje Zivljenje je polno dogodkov, pogosto dramaticnih, ki jih povzrocajo

za ustvarjanje okolja in za doloCit@yyk . iko dikov bo vklju€enih: protagonisti,
antagonisti in stranske vloge.. '
Izbrana tema “katastrofe” bi morala sluziti kot osnova za zgodbo, ki ne le opozarja in
ozavescCa, temvec ponuja tudi primere, navdih in moznosti za prenovo, zahvaljujoC
Stevilnim reSitvam, ki jih omogocCa struktura pustolovske knjige. Ti konflikti, povezani
s podnebjem, postanejo priloznosti za ustvarjanje ustvarjalnih odzivov in novih poti

za spremembe.

Uporabite resnicne zgodbe kot navdih za ustvarjanje realisticnih in motivacijskih

pripovedi. Na primer:

» Gibanje za pogozdovanje v Keniji (gibanje Zeleni pas)

* Navdihujo€e osebnosti, kot so Rachel Carson, Julia Butterfly Hill — ki je znano
Zivela v sekvoiji, da bi preprecila uni¢enje gozda — ali Jacques Cousteau,
morski raziskovalec in strasten zagovornik narave, lahko sluZijo kot vzorniki

za protagoniste ali pa so neposredno vpletene v zgodbo.

sto navedite zgodovinske ali resniCne osebnosti kot vire navdiha, ¢etudi le za
likovanje lastnosti njihovih lastnih izmiSljenih likov. Pomembno je staliSce, ki ga
boste dali knjigi, pri Cemer uporabite prvo ali drugo osebo, da se bralec lahko

poistoveti s protagonisti in se z njimi vzivi.

4. Primer praktiCne aktivnosti



nje zahteva raziskavo; zato je treba zbrati vse informacije, po
ih temeljev za pripoved. Navdih lahko nato ¢rpamo iz literature, b
knjigami razli¢nih zanrov (fantazija, znanstvena fantastika, resni¢ne zgodbe,

in negostoljubnim

» Resni¢na zgodba Christopherja McCaneliésgsa, *V divjino®, ki pripoveduje o
njegovem tragi¢nem potovanju po Aljaski. Obe knjlgl obravnavata podnebje kot
protagonista in ne zgolj kot ozadje.

Med novejSimi publikacijami je grafi€ni roman “Dekle ribica® S. Jessena, ki
pripoveduje zgodbo o dveh otrocih, ujetih v svojem domu na milost in nemilost
nara$¢ajocih vodah, ki jih povzroa mo¢no dezevje. Omeniti velja tudi nagrajeni
roman “Stardust “avtorice Hannah Arnessen in “Il limite del mondo® Barbare Borlini
(v sodelovanju s Francescom Memom), edinstven grafiéni roman oziroma “dvojna“
knjiga z dvema platnicama in dvema avtonomnima, a medsebojno povezanima
zgodbama, ki obravnavata temo podnebnih sprememb. V prihodnosti, ki je le na
videz distopi€na, a v resnici zelo blizu, prikazuje Zivljenje dveh mladih ljudi, ki Zivita v
razlicnih delih sveta: na eni strani oseba v zmerni in bogati regiji, na drugi pa oseba v
Zgoci,osiromaseni regiji, v najhujsih posledicah podnebnih sprememb.

se te knjige (in Stevilne druge) lahko sluzijo kot dragoceni primeri, kako je mogoce
0 podnebja obravnavati in jo vgraditi v prepricljivo pripoved.



posStevanje vkljuCenosti

» Linearno pisanje s kratkimi odstavki in uporabo krepke pisa

besede (razmik med vrsticamigsimbesedilo poravnano levo; ne

uporabljajte kurzive, po B B kitiskanih Crk; besedilo oznacite s

* |zogibajte se nedostop stereotipom.

*  Vizualni pripomocki.

* Dajte prednost konkret njelk Bffzogibajte abstraktnim

6.Pricakovani rezultati/ ZakljuCek

Vzgoijitelji in mladinski delavci bodo znali:

« Pisati/oblikovati podnebne zgodbe, ki spodbujajo sodelovanje in empatijo; °

Uporabiti junasko in realisti€no strukturo za ustvarjanje privlacnih zgodb;

Uciti mlade, kako se spopasti z okoljskimi izzivi s pripovedovanjem zgodb

PriporoCena orodja

* Genially - interaktivna pripoved
* Audacity - zvok

+ https://www.climatestorylab.org/

» https://climatevisuals.org/



https://www.climatestorylab.org/
https://climatevisuals.org/
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