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1. Cilj / Ugni cilj

Ta vadnica vam bo pomagala v celoti izkoristiti orodjarno projekta Green Saga
preko:

e Razumevanja raznolikosti razpolozljivih gradiv (vsa so brezplacna,
vecjezi¢na in prilagodljiva) in njihove izobrazevalne vrednosti
e UCcCinkovitega krmarjenja po orodjih za iskanje ustreznih virov.

e VkljuCevanja virov v razlicna u¢na okolja (formalna in neformalna).

e Maksimalnega izkoriS€anja potenciala orodij za ustvarjanje privlacnih
pustolovskih knjig in izobraZevalnih projektov s pripovedovanjem

zgodb.

2. Uvod

/The Green Saga Toolbox of Resources is an innovative educational toolkit that \

Zbirka orodij Green Saga je inovativen komplet orodij za izobrazevanje, ki
mladinskim delavcem in vzgoijiteljem ponuja pripravljen uc¢ni nacrt in prakticne
materiale za podnebno opismenjevanje. Njeno glavno poslanstvo je pomagati
strokovnjakom navdihniti mlade (16—28 let) za razvoj okoljskih pripovedi s pomocjo
pustolovskih pripovednih knjig, s Cimer spodbujamo ustvarjalnost, kriti€éno misljenje
in akcijo v skladu z naceli podnebnih ukrepov.

Zbirka orodij ni le zbirka virov, temvec je voden komplet orodij za u€inkovito
uporabo. Zbirka orodij je digitalno na voljo na spletni strani projekta Green Saga v
Sestih jezikih (anglesc¢ini, Span&cini, francos¢ini, italijanscini, litovs€ini in
slovens&c€ini). Na voljo je pod licenco Creative Commons BY-NC-SA, kar omogoca
\ brezplaen prenos in prilagoditev razli¢nim izobrazevalnim kontekstom. /




3. Vodnik Korak po korakih

3.1 Kaj je notri? Kako se znaijti v Orodjarni?

Orodjarna vklju€uje:

1. Digitalna orodja razvr§éena v pet kategorij:

Vsak opis orodja obsega :

Grafi¢no oblikovanje in Postavitev: Canva, Adobe Express, Genially.

llustracije in slike: PixIr, Inkscape, GIMP ( brezpla¢ni program za
obdelavo slik), VECTR.

Kreativno pisanje in pripovedovanje zgodb: Obsidian, Twinery.org,
Inklewriter, Storybird.

Snemanje zvoka : Audacity, Loom, Ocenaudio.

Dostopnost in jezik : Chat GPT, Natural Reader, LanguageTool.

Del 1 - tehni¢ne informacije o orodju (jeziki, brezplacna razli€ica,
prednosti, omejitve).

Del 2 - zaporedje/prakti¢ni primer uporabe orodja za ustvarjanje igralnih
knjig

2. Dodatni u¢éni materiali:

® Komplet ucnih listov za vodenje pripovednega procesa



Vodnik za navigacijo po projektu Green Saga
(koraki):

-
Obiscite spletno stran Green Saga :
Pojdite na uradno spletno stran www.greensagaproject.eu
\_
4
Poiscite Orodjarno:
V glavhem meniju izberite razdelek "Orodjarna virov "
&
r
Brskaijte po virih:
RazisCite naSe organizirane kategorije
Kliknite ikono digitalnega orodja ali vira, ki vas zanima
\_
4 )
Prenesite gradiva:
Kliknite gumb za prenos izbranega vira
Datoteke bodo shranjene v privzeto mapo za prenose
(& J

3.2 Kako uporabiti Orodjarno virov

Orodjarna Green Saga vam omogoca, da ucenje, ki temelji na pripovedovanju
zgodb, oZivite z interaktivnimi metodami in skrbno izbranimi viri. Ne obstaja le
en nacin uporabe orodjarne, saj je prilagodljiva. Lahko izvedete kratko 20-
minutno aktivnost ali celotno delavnico pripovedovanja zgodb. Pomaga vam:

. lzbrati prava digitalna orodja - Organizirana po funkciji in usklajena s
strokovnimi vadnicami Green Saga:

O Uéni pripomocek #2: Oblikovanje ucnih izkupenj na temelju pustolovskih
zgodb npr.Audacity, Twine)
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o Uéni pripomocek#3: Upoorabite interaktivno pripovedovanje zgodb (
npr. Arcweave, Canva, Twine - za igranje vlog in odlo¢anje)

O Ugéni pripomocek#4: Oblikujte podnebne zgodbe (npr., Genially,
Audacity)

O Uéni pripomocek #5: Prilagodite zgodbe za razli¢ne Studente
(starostne skupine in ucni slogi)

O Ug¢ni pripomocek#6: Obvladajtr multimedijsko pripovedovanje
zgodb(Digitalna orodja za bogatejSe pripovedi)

O Ug¢ni pripomocek#7: Omogocite razprave mladih( npr. Miro, Google
Docs, Figlam za reSevanje problemov)

Izvajajte z zaupanjem - Vsak sklop priporocil je prilagojen tako, da poveca
angaziranost in u¢ne rezultate. S prilagodljivimi in interaktivnimi zaporedji
lahko kombinirate vire glede na svoje cilje, da zgradite zgodbo iz ni¢,
oblikujete digitalno dejavnost ali olajSate skupinsko refleksijo.

Primer praktiCne aktivnosti

Primer zaporedja : “Ustvarjanje zgodbe o podnebnih
spremembah z Genially”

Cilj:
o Studenti bodo razumeli vzroke in posledice podnebnih sprememb z
ustvarjanjem skupne digitalne zgodbe.

Trajanje:

O 3srecanja po 45 minut.

Materiali:

O Racunalnik ali tablica z dostopom do Genially.
O Preprost mikrofon (za snemanje glasov).

O Belatabla ali stojalo z listi za viharjenje mozganov (Miro bela tabla).



Zaporedje korak za korakom:

1.
o
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Uvod (10 min)
Ucitelj postavi sprozilno vprasanje : “Kaj bi se zgodilo, e bi nase
mesto en mesec ostalo brez vode?”

Kratka skupinska razprava za ustvarjanje ide;.

Viharjenje mozganov in liki (20 min)

Vsaka skupina izbere glavnega lika (npr. otroka, Zival, reko) in opredeli
konflikt zgodbe, povezan s podnebnimi spremembami

Snemalna knjiga (30 min)
Studentje skicirajo glavne prizore na papir ali tablo.
Digital no ustvarjanje (45 min)

S pomocjo Genially preoblikujejo snemalno knjigo v interaktivno
predstavitev.

Dodajo slike, besedilo in interaktivne gumbe.

Zvocna pripoved (30 min)

Vsaka skupina posname kratko zvoc¢no pripoved svoje zgodbe
Zvocni posnetek vkljucijo v svojo predstavitev.

Predstavitev in refleksija (20 min)

Vsaka skupina deli svojo zgodbo z drugimi.

Vodena razprava: “Kaksne reSitve si lahko zamislimo za ta problem,
povezan s podnebjem?”

Pricakovani rezultati:

O

O

Ena interaktivna digitalna zgodba na skupino .

IzboljSano razumevanje podnebnih sprememb ter ustvarjalnost in
kriticno misljenje.



5. Upostevanje vkljucenosti

Osrednje nacelo orodjarne Green Saga je mo€na zavezanost dostopnosti in

vklju€enosti. Orodje je bilo zasnovano za podporo mladim u€encem iz

razli¢nih okolij, vkljuéno s tistimi s specifi¢nimi uénimi tezavami .

Da bi zagotovili smiselno sodelovanje vsakega ucenca, orodje ponuja: :
o Vsebino v ved oblikah — zvodéni, besedilni in vizualni.

o Jasen in dostopen jezik — preprosto besedilo brez Zargona..

o Prilagodljive dejavnosti — prilagodljive razlicnim uénim slogom in
kognitivnim potrebam (vizualnim, slusnim, kinesteti¢nim, refleksivnim).

o Raznolike zgodbe in liki — ki odrazajo razli¢na kulturna in identitetna
ozadja.

o Interaktivne oblike — spodbujanje aktivhega sodelovanja in zavestnega
odloCanja.

4 )
. Kot pedagoge vas spodbujamo, da pri kombiniranju digitalnih orodij in virov
uporabljate te smernice za dostopnost, s Cimer zagotovite, da se vsi mladi pocutijo
vklju€ene in opolnomocene.

o J




PriCakovani rezultati / ZakljuCek

Orodjarna Green Saga je zasnovana tako, da vam olajSa delo pedagoga ter
ga naredi bolj privlaCnega in uc€inkovitejSega. Predstavljajte si jo kot
ustvarjalnega partnerja, ki vam ponuja ze pripravljene vire in prilagodljive
dejavnosti, s katerimi boste pripovedovanje zgodb vkljucili v svoje poucCevan;

Z naborom orodij Green Saga boste:

Pridobili praktiCnha orodja — Ze pripravljene predloge, vodnike in dejavnosti,
temeljijo na zgodbah, ki jih lahko prilagodite svojemu kontekstu.

Prihranili ¢as in trud — manj na€rtovanja, ve€ prostora za ustvarjalnost in
interakcijo.

Cutili samozavest in vkljuéenost — viri so zasnovani z mislijo na dostopnost in
podpirajo razli¢ne ucence, vklju¢no s tistimi s specifi¢nimi uénimi tezavami

RazSirili svoj pristop k poucevanju — pripovedovanje zgodb pomaga povezati
okoljske teme z izkuSnjami iz resniCnega sveta, zaradi Cesar je uCenje
smiselno in nepozabno.

Opolnomocili svoje Studente — spodbujajte ustvarjalnost, empatijo,
sodelovanje in kriticno misljenje.

Ostali prilagodljivi — dejavnosti se lahko uporabljajo v uilnicah, mladinskih
centrih, na spletu ali na prostem; v kratkih delavnicah ali daljSih programih.

Glavni sklep: nabor orodij vas opremi za ucinkovito pou¢evanje, hkrati pa
ohranja ucenje zanimivo, vklju€ujoCe in prilagodljivo.




7. PriporoCena orodja / Viri / Nadaljnji/dodatni viri

s& Digitalna orodja

Grafiéno oblikovanje & Postavitev

O Canva - https://www.canva.com

O Adobe Express — https://www.adobe.com/express/
O Genially - https://www.genial.ly

llustracije & Slike

O Pixlr - https://pixlr.com

O Inkscape - https://inkscape.org
O GIMP - https://www.gimp.org
O VECTR - https://vectr.com

Kreativno pisanje & pripovedovanje zgodb

O Obsidian - https://obsidian.md
O Twinery.org — https://twinery.org

O Inklewriter — https://www.inklestudios.com/inklewriter/
O Storybird - https://storybird.com

Zvo€no snemanje

O Audacity - https://www.audacityteam.org

O Loom - https://www.loom.com

O Ocenaudio - https://www.ocenaudio.com

Dostopnost & Jezik

O ChatGPT - https://chat.openai.com
O Natural Reader - https://www.naturalreaders.com
O LanguageTool - https://languagetool.org

& Nasvet ugiteljem

Uporabite te vire kot razSiritev orodjarne — povezujejo vas z globalnimi okviri,
brezpla¢nimi u€nimi gradivi in inovativnimi pristopi k pripovedovanju zgodb.


https://www.canva.com/
https://www.adobe.com/express/
https://www.genial.ly/
https://pixlr.com/
https://inkscape.org/
https://www.gimp.org/
https://vectr.com/
https://obsidian.md/
https://twinery.org/
https://www.inklestudios.com/inklewriter/
https://storybird.com/
https://www.audacityteam.org/
https://www.loom.com/
https://www.ocenaudio.com/
https://chat.openai.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://languagetool.org/

*

Universal Design for Learning (UDL) - CAST

¢’ Oglejte si smernice originalnega dizajna za uéenje

~ Okvir za vkljuCujocCe in dostopno ucenje.

*

UNESCO - Elzobrazevanje za trajnostni razvoj (ESD)

¢’ RaziScite Vodnike

Prakti¢ne strategije za vkljuCevanje trajnosti v izobrazevanje.

*

CLEAN - Climate Literacy & Energy Awareness Network

¢’ Vstopite v Resources

~ Vec kot 1000 strokovno pregledanih ucnih virov o podnebiju in
energiji

¢ European Commission - Inkluzivno izobrazevanje

¢’ Obiscite Resource Hub

Smernice za enakost in vklju¢enost v izobraZevanju

*

EduGraal - PedagoSka orodjarna za gamificirano pripovedovanje zgodb

¢’ RaziScite EduGraal Toolbox

-~ Bogata zbirka nasvetov, vadnic, materialov za tiskanje in orodij za
pripovedovanje zgodb z igralnimi elementi — vklju€no s prilagoditvami
za ucence s specificnimi uénimi tezavami
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