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1. Tikslas / Mokymosi uzdaviniai

Sioje pamokoje jis suzinosite, kaip visapusi$kai panaudoti ,Green Saga*
projekto istekliy rinkinj:

e Suprasite pateiktos mokymosi medziagos (nemokama, daugiakalbé ir
pritaikoma) jvairove ir edukacine verte.

e Efektyviai panaudosite iStekliy rinkinj, kad rastuméte reikiamg
medziaga.

e Integruosite iSteklius j jvairias mokymosi aplinkas (tiek formalias, tiek
neformalias).

e Maksimaliai iSnaudosite istekliy potencialg, kad sukurtuméte jdomias

nuotykiy knygas ir edukacinius pasakojimy projektus.

2. Jvadas

/F’rojekto “Green Saga“ istekliy rinkinys — tai novatoriskas Svietimo priemoniy
rinkinys, kuris jaunimo darbuotojams ir pedagogams sitlo mokymo programg ir
praktine medziagg rastingumui apie klimato kaitg ugdyti. Jo pagrindiné misija —
padeéti specialistams jkvépti jaunimg (16—26 mety) kurti aplinkosaugos naratyvus
pasitelkiant nuotykiais pagrjstus pasakojimus, skatinancius karybiSkuma, kritinj
mastyma ir aktyvy dalyvavimag klimato kaitos mazinimo iniciatyvose. Tai ne tik
iStekliy rinkinys, bet ir gairés veiksmingam jy jgyvendinimui.

IStekliy rinkinys yra prieinamas skaitmeniniu formatu ,Green Saga“ projekto

atsisiysti ir pritaikyti jvairioms Svietimo aplinkoms.

\_

svetainéje SeSiomis kalbomis (angly, ispany, prancuzy, italy, lietuviy ir slovény). Jis
yra iSleistas pagal ,Creative Commons BY-NC-SA* licencijg, leidZzianCig nemokamai
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3. Nuoseklios rinkinio naudojimo gaires

3.1 Kas yra rinkinyje? Kaip naudotis iStekliais?

Priemoniy rinkinj sudaro:

1. Penkiy kategorijy skaitmeniniai jrankiai:

e Grafinis dizainas ir maketavimas: Canva, Adobe Express, Genially.

e lliustracijos ir vaizdai: PixlIr, Inkscape, GIMP (GNU Image Manipulation
Program), VECTR.

e Kirybinis raSymas ir pasakojimai: Obsidian, Twinery.org, Inklewriter,
Storybird.

e Garso jra8ymas: Audacity, Loom, Ocenaudio.

e Prieinamumas ir kalba: Chat GPT, Natural Reader, LanguageTool.

Kiekvieng skaitmeniniy jrankiy apraSymag sudaro dvi dalys:

e 1 dalis — techniné informacija apie jrankj (kalbos, nemokama versija,
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rinkinys, Jaunimo darbuotojams ir pedagogams sitlo mokymo programg ir
prakting m@mréﬁﬁww@?méaﬁd@@w- Jo pagrindiné misija —
padétj specjalistams jkvepti jauni 16—26 mety) kurti aé)linkosaugos naratyvus
MR R ek
mastymga ir aktyvy dalyvavimg klimato kaitos mazinimo iniciatyvose. Tai ne tik
iStekliy rinkinys, bet ir gairés veiksmingam jy jgyvendinimui.

IStekliy rinkinys yra prieinamas skaitmeniniu formatu ,,Green Saga“ projekto
svetainéje SeSiomis kalbomis (angly, ispany, prancizy, italy, lietuviy ir sloveny). Jis
yra iSleistas pagal ,Creative Commons BY-NC-SA* licencija, leidZzian€ig nemokamai
atsisiysti ir pritaikyti jvairioms Svietimo aplinkoms.
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,Green Saga“ navigacijos vadovas (zingsniai):

-
Apsilankykite ,,Green Saga“ svetainéje:
Eikite ] mUsy oficialig svetaine www.greensagaproject.eu
\_
-
Raskite jrankiy dézute:
Pagrindiniame meniu pasirinkite skyriy ,I8tekliy jrankiy dézuté*
\
-
Narsykite iSteklius:
IStyrinékite mUsy suskirstytas kategorijas
Spustelékite jus dominantj skaitmeninj jrankj arba iStekliy piktogramg
-
-
Atsisiyskite medziaga:
Spustelékite pasirinkto jrankio atsisiuntimo mygtukg
Failai bus iSsaugoti jusy numatytame atsisiuntimy aplanke.
\

3.2 Kaip naudoti jrankiy rinkinj

»Green Saga“ jrankiy rinkinys suteikia galimybe jgyvendinti pasakojimu
grindziamg mokymasi naudojant interaktyvius metodus ir kruop$ciai atrinktus
iSteklius. Néra vienintelio budo naudoti jrankiy rinkinj — jis yra lankstus. Galite
surengti trumpa 20 minuciy trukmeés uzsiémima arba visg pasakojimy kdrimo
seminarg. Tai padeés jums:

. Pasirinkti tinkamus skaitmeninius jrankius — suskirstytus pagal funkcijas ir
suderintus su ,,Green Saga“ eksperty pamokomis:

O 2 pamoka: Sukurkite nuotykiais pagrjstg mokymosi patirtj (pvz.,
LYAudacity®, ,,Twine®)
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O 3 pamoka: Taikykite interaktyvy pasakojima (pvz., ,,Arcweave“, ,,Canva“,
»Twine“ vaidmeny Zaidimams ir sprendimy priemimui)

O 4 pamoka: Sukurkite pasakojima apie klimato kaitg pvz., ,,Genially“,
»yAudacity)

O 5 pamoka: Pritaikykite istorijas skirtingiems besimokantiesiems (amziau
grupés ir mokymosi stilius)

O 6 pamoka: Jsisavinkite multimedijos pasakojimo mena (skaitmeniniai
jrankiai iSsamesniems pasakojimams)

O 7 pamoka: Palaikykite jaunimo diskusijas (pvz., Miro, Google Docs,
Figlam problemy sprendimui)

lgyvendinkite su pasitikéjimu - kiekvienas rekomendacijy rinkinys yra
pritaikytas siekiant maksimaliai padidinti jsitraukimag ir mokymosi rezultatus.
Naudodami pritaikomas ir interaktyvias veiksmy sekas, galite derinti iSteklius
pagal savo tikslus, kad sukurtumeéte istorijg nuo nulio, suprojektuotumeéte
skaitmenine veiklg arba padétuméte grupei reflektuoti.

Praktinés veiklos pavyzdys

Veiksmy sekos pavyzdys: ,lIstorijos apie klimato kaitg
kdrimas naudojant ,Genially”

Tikslas:

O Sukurdami bendrg skaitmenine istorijg, besimokantieji supras klimato
kaitos priezastis ir pasekmes.

Trukmeé:

O 3sesijos po 45 minutes.

Medziaga:

O Kompiuteris arba planSetinis kompiuteris su prieiga prie ,,Genially®.

O Paprastas mikrofonas (balsams jrasyti).



O

Veiksmy seka - zingsnis po zingsnio:

1.
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Lenta arba dideli popieriaus lapai idéjoms generuoti/pavaizduoti (Miro
lenta).

Jvadas (10 min.)
Pedagogas/moderatorius uzduoda provokuojantj klausima: ,Kas
atsitikty, jei musy mieste vieng ménesj nebuty vandens?“

Trumpas grupinis aptarimas idéjoms generuoti.

Idéjy generavimas ir personazai (20 min.)

Kiekviena grupé pasirenka pagrindinj personazg (pvz., vaika, gyvung, upe)
ir apibrézia su klimato kaita susijusj konflikto siuzeta.

Scenarijus (30 min.)
Besimokantieji ant popieriaus arba lentos nupieSia pagrindines scenas.
Skaitmeninis karinys (45 min.)

Jie naudoja ,,Genially“ programa, kad scenarijy paversty interaktyvia
prezentacija.

Jie prideda vaizdus, tekstg ir interaktyvius mygtukus.

Garso jrasas (30 min.)

Kiekviena grupé jraso trumpa savo istorijos pasakojima garso jrasu.
Jie integruoja garso jrasg j savo pristatyma.

Pristatymas ir refleksija (20 min.)

Kiekviena grupé pasidalina savo istorija su kitomis grupémis.

Moderuojama diskusija: ,,Kokius sprendimus galime pasiualyti Siai su
klimato kaita susijusiai problemai spresti?“

Tikétini rezultatai:

O

Viena interaktyvi skaitmeniné istorija kiekvienai grupei.
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O Geresnis supratimas apie klimato kaita, karybiSkumo ir kritinio mastymo

Jtraukties aspektai

Pagrindinis Green Saga jrankiy rinkinio principas — tvirtas jsipareigojimas

uztikrinti prieinamuma ir jtrauktj. Sis jrankiy rinkinys sukurtas siekiant padéti
jvairios kilmeés jauniems besimokantiesiems, jskaitant tuos, kurie turi specifini
mokymosi sutrikimy (SLD - Specific Learning Disabilities).

Siekiant uztikrinti, kad kiekvienas besimokantysis galéty prasmingai dalyvauti,
jrankiy rinkinys sialo:

O

O

jigudziy ugdymas.

Turinj jvairiais formatais — garso, teksto ir vaizdo.
Aiskia ir prieinama kalbg — paprasta formuluote, vengiant Zargono.

Lankscias veiklas — pritaikomas jvairiems mokymosi stiliams ir
kognityviniams poreikiams (vizualiniams, auditoriniams, kinestetiniams,
refleksiniams).

Jvairias istorijas ir personazus — atspindincius jvairias kultUrines ir
tapatybés aplinka.

Interaktyvius formatus - skatinancius aktyvy dalyvavima ir sgmoninga
sprendimy priémima.



¢ Kaip pedagogas, esate raginamas taikyti Sias prieinamumo
gaires derindamas skaitmeninius jrankius ir iSteklius, uztikrindamas, kad
visi jauni Zzmonés jaustysi jtraukti ir jgalinti.

Tikétini rezultatai / iSvados

Green Saga jrankiy rinkinys sukurta tam, kad jusy, kaip pedagogo, darbas tapty
lengvesnis, jdomesnis ir jtakingesnis. Laikykite jj kirybingu partneriu, kuris
suteikia jums parengtus iSteklius ir pritaikomas veiklas, kad galétuméte jtraukti
pasakojimus j savo mokyma.

Naudodami Green Saga jrankiy rinkinj, jas:

|gysite praktiniy priemoniy — parengty Sablony, vadovy ir pasakojimais pagrjsty
veikly, kuriuos galésite pritaikyti savo kontekstui.

Sutaupysite laiko ir pastangy — maZiau planavimo, daugiau erdves kirybiSkumui
ir sgveikai.

Jausités uztikrintai dél jtraukties —iStekliai sukurti atsizvelgiant j prieinamuma,
kad bty galima remti jvairius besimokanciuosius, jskaitant tuos, kurie turi
specifiniy mokymosi sutrikimy (SLD).



® ISplésite savo mokymo metodus — pasakojimai padeda susieti aplinkosaugos
temas su realaus pasaulio patirtimi, todél mokymasis tampa prasmingas ir
jsimintinas.

@® Suteiksite galiy besimokantiesiems — skatinsite kurybiSkuma, empatija,
bendradarbiavima ir kritinj mgstyma.

@® Busite lankstus — veiklas galima vykdyti klasése, jaunimo centruose, internete
lauke; trumpuose seminaruose ar ilgesnése programose.

/

[ Svarbiausia iSvada: Sis jrankiy rinkinys suteikia jums galimybe
mokyti efektyviai, tuo paciu iSlaikant mokymasi jdomy, jtrauky ir
pritaikoma.

g

7. Rekomenduojami jrankiai / IStekliai / Tolesni
veiksmai / Papildomi iStekliai

s& Skaitmeniniai jrankiai

Grafinis dizainas ir maketavimas

O Canva - https://www.canva.com

O

Adobe Express — https://www.adobe.com/express/

O Genially - https://www.genial.ly

lliustracijos ir vaizdai

O Pixlr - https://pixlr.com
Inkscape — https://inkscape.org
O GIMP - https://www.gimp.org

©)



https://www.canva.com/
https://www.adobe.com/express/
https://www.genial.ly/
https://pixlr.com/
https://inkscape.org/
https://www.gimp.org/

O VECTR - https://vectr.com

Kurybinis raSymas ir pasakojimai
Obsidian — https://obsidian.md
Twinery.org — https://twinery.org

Inklewriter — https://www.inklestudios.com/inklewriter/

O O OO0

Storybird - https://storybird.com

Garso jraSymas

®)

Audacity — https://www.audacityteam.org
Loom - https://www.loom.com

©)

O Ocenaudio - https://www.ocenaudio.com

Prieinamumas ir kalba

O ChatGPT - https://chat.openai.com
Natural Reader — https://www.naturalreaders.com
O LanguageTool - https://languagetool.org

®)

& Patarimai pedagogams

Naudokite Siuos iSteklius kaip jrankiy rinkinio papildymus - jie sujungia jus su
pasaulinémis sistemomis, nemokamomis mokymo medziagomis ir
novatoriSkais pasakojimo metodais.

¢ Universalus mokymosi dizainas (UDL) - CAST

¢’ Apsilankykite UDL gairése

= Jtraukaus ir prieinamo mokymosi sistema.

¢ UNESCO - Svietimas darniam vystymuisi (ESD)

@&’ 18tyrinékite vadova

Praktinés strategijos, kaip integruoti tvaruma j Svietima.

¢ CLEAN - Klimato rastingumo ir energetinio sgmoningumo tinklas


https://vectr.com/
https://obsidian.md/
https://twinery.org/
https://www.inklestudios.com/inklewriter/
https://storybird.com/
https://www.audacityteam.org/
https://www.loom.com/
https://www.ocenaudio.com/
https://chat.openai.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://languagetool.org/
https://udlguidelines.cast.org/
https://www.unesco.org/en/articles/unesco-sites-partners-education-sustainable-development-implementation-guide

8. Bibliografija

¢’ Prieiga prie iStekliy

~ Daugiau nei 1000 recenzuoty mokymo iStekliy apie klimata ir
energija.

¢ Europos Komisija - |traukusis Svietimas

&’ Apsilankykite iStekliy centre

Gaires dél lygybés ir jtraukties Svietime.

¢ EduGraal - pedagoginis jrankiy rinkinys Zaidybiniam pasakojimui

¢’ Narsyti EduGraal priemoniy rinkinj

~ Gausus patarimy, pamoky, spausdintiny medziagy ir Zaidybinio
pasakojimo priemoniy rinkinys, jskaitant pritaikymus studentams su
specifiniu mokymosi sutrikimu (SLD)

Bruner, J. (1991). Naratyviné realybés konstrukcija. Kritinis tyrimas, 18(1), 1-21.
https://doi.org/10.1086/448619

Cunsolo, A., &amp; Landman, K. (Eds.). (2017). Gamtos gedulas: viltis
ekologinés netekties ir sielvarto centre. McGill-Queen’s University Press.

Europos Komisija. (2020). Lygybé ir jtrauktis Svietime. Europos Sajungos
leidiniy biuras. https://doi.org/10.2766/593604

Lambert, J. (2013). Skaitmeninis pasakojimas: gyvenimy fiksavimas,
bendruomenés kdrimas (4-asis leidimas). Routledge.

Meadows, D. H. (2008). Magstymas sistemomis: jvadas. Chelsea Green
Publishing.

UNESCO. (2020). Svietimas darniam vystymuisi: gairés. UNESCO.
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000374802



https://cleanet.org/index.html
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/improving-quality/inclusive-education
https://edugraal.eu/toolbox/
https://doi.org/10.1086/448619
https://doi.org/10.2766/593604
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000374802

® UNESCO. (2017). Svietimas tvaraus vystymosi tikslams: mokymosi tikslai.

UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247444

@® Pasaulio bankas. (2021). Mokytojai, mokymas ir Svietimo skaitmeniné
transformacija. Pasaulio bankas. https://doi.org/10.1596/978-1-4648-1665-4

4 N

Co-funded by
the European Union

Finansuoja Europos Sagjunga. Taciau iSreikstos nuomonés ar pozidriai yra
tik autoriy nuomonés ir pozidriai, kurie nebatinai atspindi Europos

Sajungos ar Jaunimo reikaly agentiros nuomone ar pozitrj. Nei Europos

Sajunga, nei finansavimg skirianti institucija negali biti laikomos



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247444
https://doi.org/10.1596/978-1-4648-1665-4

m

*ArteSostenible

Grimm sisters European Innovation Gentre i B R G D

Projekto kodas: 2024-2-LT02-KA220-YOU-000293123

o0CI0

BY NG SA

Visam turiniui taikoma CC BY-NC-SA 4.0 licencija



