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Projekto apzvalga

.Green Saga“ - tai 24 ménesiy trukmes ,Erasmus+" projektas, skirtas jgalinti jaunimg
aktyviai dalyvauti kovos su klimato kaita veikloje. Projektas vienija penkias partneriy
organizacijas iS visos Europos, siekianCias bendro tikslo - paversti aplinkosaugos

sgmoningumg aktyviais, asmeniskais veiksmais, siekiant tvarios aplinkos.

Projekto metu kuriama 15 nuotykiy knygu, imituojanciy realaus pasaulio sprendimy
priemimg tvarumo klausimais. Interaktyvus iStekliy rinkinys padeda fasilitatoriams
taikyti pasakojimu grindZiamg mokymasi. Misija - ugdyti kritinj mgastymg ir empatijg

naujos kartos pilie¢Ciams aplinkosaugos tema per pasakojimu grindziamg Svietima.



Jvadas j mokymus

Bendrieji mokymuy tikslai
Sis dviejy dieny mokymas skirtas suteikti jaunimo darbuotojams Ziniy, jgudziy ir
praktiniy jrankiy, reikalingy kurti ir pristatyti interaktyvias nuotykiy knygy patirtis,
skirtas klimato kaitai. ki mokymy pabaigos dalyviai sugebeés:
+ Suprasti ,Pasirink savo nuotykj” (CYOA) pasakojimy istorijg, struktdrg ir
edukacine verte
+ Taikyti ekologinio ugdymo principus klimato pasakojimuose
« kurti jtraukiancias, prieinamas ir moksliniais tyrimais pagrjstas interaktyvias
nuotykiy knygas
* Naudoti ,Green Saga Toolbox” (Twine, Genially, Audacity ir kt.) skaitmenines

priemones istorijoms kurti ir dalytis
+  Vesti nuotykiy knygy uzsiémimus su 16-26 mety jaunimu

+ Integruoti pasakojimais pagrjstg aplinkosaugos Svietimg j esamg jaunimo darbo

praktikg

».Green Saga” mokymo iStekliy naudojimas

Kiekvieng Sio mokymo modulj papildo jrankiai ir pamokos, sukurtos specialiai ,Green
Saga” projektui. Sie iStekliai yra laisvai prieinami projekto svetainéje ir skirti naudoti

kartu su Siuo mokymu arba atskirai.

Visos priemonés, sekos ir pamokos yra prieinamos adresu: green roj
IStekliy rinkinys apima 15 praktiniy seky, suskirstyty j keturias kategorijas:
* Klimato pasakojimo pagrindy kdrimas (sekos 1-2)

* Personazy, dinamikos ir naratyvo struktdros kdrimas (3-7 sekos)


https://greensagaproject.eu/

+ Skaitmeninimas ir multimedijos produkcija (8-13 sekos)

* Testavimas ir atsiliepimai (14-15 sekos)

Septynios pamokos pateikia iSsamius nurodymus, kaip jgyti pagrindinius jgadZius:
+ 1 pamoka: Nuotykiais pagrjsty mokymosi patirciy kdrimas

+ 2 pamoka: PradZia. Kaip naudoti iStekliy rinkinj

* 3 pamoka: Jtikinamy pasakojimy apie klimatg karim

* 4 pamoka: Interaktyvaus pasakojimo technikos: vaidmeny Zaidimas ir sprendimy
priemimas

* 5 pamoka: Skaitmeniniy ir multimedijos priemoniy naudojimas pasakojimams

* 6 pamoka: Pasakojimy pritaikymas skirtingiems mokymosi stiliams ir amZiaus grupéms

(16-26 metai)

« 7 pamoka: Grupiniy diskusijy ir problemy sprendimo uzduociy moderavimas

Mokymuy struktidros apzvalga

Sis mokymas sukurta kaip dviejy dieny programa, taciau jos struktdra yra lanksti - laika
galima pritaikyti prie skirtingy aplinkybiy, o modulius galima naudoti atskirai vienas nuo

kito.

Modulis Pavadinimas

1 modulis Susipazinimas, apsilimas ir ,ledo lauzimo” uzduotys

2 modulis Interaktyvios nuotykiy knygos: istorija ir pagrindinés savybeés
3 modulis Interaktyviy nuotykiy istorijy Zaidimas ir analize

4 modulis Poreikiai, ypatumai ir apibendrinimas



5 modulis

6 modulis

7 modulis

8 modulis

Pedagogika su nuotykiy knygomis ir klimato naratyvo kdrimas
Interaktyvaus pasakojimo jrankiai: ,Green Saga“ jrankiy rinkinys
Karybinis isstkis: mini nuotykiy knygelés apie klimato kaitg

Pristatymai, tarpusavio atsiliepimai ir uzdarymas

Vertinimas pries ir po mokymuy

Siekiant jvertinti mokymy poveikj ir uzfiksuoti mokymosi rezultatus, dalyviai kvieciami

uzpildyti du trumpus klausimynus: vieng prieS mokymuy pradzia, kitg - antrosios dienos

pabaigoje. Abu klausimynai yra pateikti ,Google Forms” formoje ir prieinami per

mokytojo pateiktas nuorodas arba QR kodus.

Anketg prieS mokymus reikia uzpildyti 1 modulyje.

Anketg po mokymuy: uzpildoma po 8 modulio, pries dalyviams iSvykstant.

K3 vertina anketos

Abu klausimynai apima tuos pacius aspektus, todél galima tiesiogiai palyginti rezultatus

pries ir po mokymuy:

* Ankstesnés zZinios apie CYOA ir interaktyviy nuotykiy knygy formatus

+ Susipazinimas su ekologine pedagogika ir klimato klausimais orientuotu Svietimu

+ Pasitikéjimas naudojantis skaitmeninio pasakojimo jrankiais (Twine, Genially,

Audacity)

+ Patirtis kuriant jtraukiancias ar prieinamas mokymosi medZiagas

+ Pasirengimas naudoti nuotykiy pagrjstus metodus su savo jaunimo grupémis



Mokytojams: vertinimo administravimas

Pradzioje dalyviams pateikite nuorodg | prieS mokymus pildomg formg arba QR koda.
Pateikite po mokymy pildomg formg 8 modulio pabaigos dalyje, palikdami laiko jag

uzpildyti pries grupei issiskirstant. Priminkite dalyviams, kad atsakymai yra anoniminiai.

Mokytojo patarimas: QR kodga rodykite skaidréje arba iSspausdintoje korteléje, padétoje

prie kiekvienos sédimosios vietos.

Jei interneto prieiga ribota, vietoj to galima iSdalinti spausdintg formos versija.



1 modulis: SusipaZinimas, apSilimas ir ,ledo lauzimo*

uzduotys

Sveikinimo kalba + energizuojancios veiklos + grupiy sudarymas

1. Tikslas

Sis jvadinis modulis nustato visy mokymy atmosfera. Jo tikslas - pasveikinti dalyvius,
pristatyti ,Green Saga” projektg, sukurti grupés energijg ir psichologinj saugumg bei
uztikrinti, kad visi pradéty nuo bendro tasko, pasirenge aktyviai dalyvauti tolesnése

sesijose.

2. Mokymosi tikslai

Iki Sio modulio pabaigos dalyviai sugebés:
+ Jautis laukiami ir orientuoti mokymy kontekste
+ Suprasti dviejy dieny programos tikslus ir strukttrg
« Pradeéti kurti pasitikéjimg ir rysj su kitais dalyviais
+ Susieti savo turimg patirtj su mokymy temomis

«  UzZpildyti mokymy prieSmokyklinj vertinimo klausimyng

¢ ,Green Saga" priemoniy rinkinys

Visi iStekliai prieinami adresu: greensagaproject.eu
Pamokos

4 pamoka: Interaktyvaus pasakojimo technikos; vaidmeny Zaidimai ir sprendimy priémimas

(pagalba ledlauZio veiklai D)


https://greensagaproject.eu/

6 pamoka: Prisitaikymas prie skirtingy mokymosi stiliy ir amziaus grupiy (papildoma medZziaga

mokytojams)

7 pamoka: Grupiniy diskusijy ir problemy sprendimo uzduoc¢iy moderavimas

3. Sveikinimo kalba (10 minuciy)

Mokytojas pradeda sveikindamas dalyvius ir trumpai prisistatydamas bei pristatydamas
bendramokytojus. Pateikiama trumpa ,Green Saga“ projekto apzvalga, jskaitant jo
misijg, penkias partneriy organizacijas ir mokymy vaidmenj platesniame projekte.
Vizualiai pristatoma dviejy dieny darbotvarké ir pateikiama praktiné informacija

(pertraukos, patalpos, bendravimo taisykles).

Mokytojo patarimas: Si dalis turi bati trumpa ir 3ilta, o ne formali.

Dalyviai labiau jsitrauks, jei jausis laukiami kaip praktikai, o ne tik kaip dalyviai.

4. Anketos prieSs mokymus (10 minuciy)

PrieS pradedant susipazinimo uzduotis, dalyviai uZpildo prieS mokymus skirtg
klausimyng naudodami ,Google Forms"”. Mokytojas pateikia nuorodg arba QR kodg ir
paaiskina, kad atsakymai yra anoniminiai ir kad uzpildyti klausimyng uztruks apie 5

minutes.

5. ,Ledo lauZimo” uzduotys

Toliau pateikiamos veiklos yra sidlomos kaip pasirinkimo galimybés. Mokytojai turety
pasirinkti vieng ar dvi, atsizvelgdami | grupés dydj, energijos lygj ir turimg laika.
Kiekviena veikla yra sukurta taip, kad baty jtraukianti, prieinama ir susijusi su mokymuy

temomis.

UZduotis A: ,,Mano klimato akimirka” (15 minuciy)

Poromis arba mazomis grupémis dalyviai pasidalija trumpa asmenine istorija:
momentu, kai jie maté, patyré ar jautési sujaudinti su klimatu susijusio jvykio ar pokycio.

Pasidalije poromis, keli savanoriai pasidalija savo istorijomis su visa grupe.



+  Kodél tai veikia: i$ karto sujungia dalyvius su emociniu projekto branduoliu;
sukuria asmeninj rysj prieS pradedant nagrinéti konceptualy turinj.

* Reikalingos priemonés: nereikia.

Veikla B: Istorija, kurig prisimenu (15 minuciy)
Dalyviai prisimena knygg, filmg, Zaidimg ar istorijg, kurig patyré jaunystéje ir kuri juos
tikrai sujaudino arba pakeité jy pozidrj j kazka. Jie pasidalija: kas tai buvo, vienu veikéjo
sprendimu ir kodél tai jiems jstrigo.
+ Kodél tai veikia: aktyvuoja dalyviy esamg rysj su pasakojimu ir pasirinkimu -
tiesiogiai susiejant su 2 moduliu.

* MedZiagos: nereikalingos.

Veikla C: Dvi tiesos ir klimato mitas (15 minuciy)

Kiekvienas dalyvis paraso tris teiginius apie klimato kaitg ar tvarumg - du teisingus ir
vieng neteisinga, bet jtikinama. Mazose grupése dalyviai spéja, kuris teiginys yra mitas, ir
aptaria bet kokias tikras abejones.

+ Kodél tai veikia: atskleidzia esamas Zinias, padeda sulauzyti ledus ir parengia

dalyvius mokymuy kritinio mgstymo temoms.

+ MedZiagos: mazos kortelés arba lipnios uzrasy lapeliy; pasirinktinai - flipchartas.

Veikla D: Sprendimy Zemélapis (15 minuciuy)

Dalyviams parodomas paprastas dviejy sprendimy scenarijus, pavyzdziui, veikéjas,
susiduriantis su tvarumo dilema darbe arba namuose. Kiekvienas dalyvis pasirenka
vieng iS varianty ir pasiekia vieng iS keturiy galimy rezultaty, tada suranda kitus

dalyvius, pasiekusius tg patj rezultatg, ir aptaria savo motyvus.

+  Kodél tai veikia: tiesioginis CYOA formato iSbandymas; sukelia nedelsiamag
smalsumga pries teorijos modulj. Sprendimy priémimo palengvinimo technikas
rasite 4-ajame vadove.

+ MedZiagos: atspausdinta arba projektuojama scenarijaus kortelé; pasirinktinai -

spalvoti lipnas taskeliai.



6. Grupés sudarymas ir pagrindinés taisyklés (5-10 minuciy)

Trumpas prisistatymo ratas gali bati jtrauktas j ledlauzj arba vykdomas po jo. Tada
mokytojas pakviecia grupe susitarti dél dviejy ar trijy bendry darbo normy Sioms dviem
dienoms: pagarbos jvairioms patirtims, noro prisiimti kdrybines rizikas ir jsipareigojimo
teikti konstruktyvig griztamajg informacija. Tai galima uZzraSyti ant flipcharto ir palikti

matomoje vietoje visg laika.

7. Peréjimas prie 2 modulio

Mokytojas uzbaigia jvadinj modulj, suformuluodamas pagrindinj mokymo klausima: kaip
pasakojimas ir pasirinkimo galia gali padéti jauniems zZmonéms asmeniskai ir

prasmingai jsitraukti j kovg su klimato kaita?



2 modulis: Interaktyvios nuotykiy knygos: istorija ir

pagrindinés charakteristikos

Interaktyvi prezentacija + moderuojama diskusija

1. Tikslas

Sis modulis supaZindina jaunimo darbuotojus su interaktyviy nuotykiy knygy (CYOA)
kilmés istorija, struktdra ir edukacine verte. Jis sukuria teorinj ir naratyvinj pagrinda,

bating nuotykiy pasakojimy pritaikymui klimato Svietime.

2. Mokymosi tikslai

Baige Sj modulj, dalyviai gebés:
« Paaiskinti pagrindinius CYOA pasakojimy principus
+ Aprasyti Sakoty pasakojimy istorine raidg
+ Nustatyti interaktyviy nuotykiy knygy struktdrinius elementus
+ Atpazinti skaitytojo valdomy pasakojimy pedagoginj potencialg

« Apsvarstyti jy aktualuma klimato kaitos Svietimui

& .Green Saga"” priemoniy rinkinys

Visi iStekliai prieinami adresu: greensagaproject.eu

Pamokos

1 pamoka: Nuotykiy pagristo mokymosi patirciy kdrimas; Zingsnis po Zingsnio gaireés, kaip kurti

jtraukiancius, pasakojimu grindZziamus iSS0kius, naudojant jvesties-iSSakio-vertinimo modelj
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3 pamoka: Jtikinamy klimato pasakojimy kdrimas; papildoma literatdra apie pasakojimo

struktdrg ir klimato fakty integravimag

3. Modulio turinys

3.1 Nuo pasyvaus skaitymo prie poveikio skaitytojui

Modulis prasideda refleksyviu klausimu: ,Ar kada nors noréjote, kad knygos veikéjas
priimty kitokj sprendimg?”, prieS pristatydamas CYOA kaip pasakojimo forma, kuri
perduoda iniciatyvg iS veikéjo skaitytojui. Pagrindinés sgvokos: skaitytojas kaip
.Sprendimy protagonistas”; pasirinkimais grindziamas siuzeto vystymasis; jvairios

pasakojimo pabaigos; etinis ir kritinis jsitraukimas per sprendimy priémima.

3.2 CYOA pasakojimy struktira

Dalyviai tyrinéja nuotykiy knygy formalig struktdrg: tekstai suskirstyti j trumpus
pasakojimo blokus, kuriy kiekvienas baigiasi dviem ar daugiau pasirinkimy, vedanciy
prie skirtingy pasekmiy, ir daugybe pasakojimo keliy bei pabaigy. Kaip struktarines
pagalbos priemonés pristatomi Sakotieji Zemélapiai, o lektorius paaiskina, kaip Si

struktdra atspindi realius sprendimy priémimo procesus ir gali imituoti etines dilemas.

3.3 Kilmé ir raida

+ 1930 m.: Ankstyvieji eksperimentai: ,Consider the Consequences!” (Doris
Webster ir Mary Alden Hopkins), kuriame yra 12 galimy pabaigy ir nagrinéjamos
rimtos moralinés temos.

*  1970-1980 m.: populiaréjimas: Edward Packard (,Sugarcane Island”) ir R.A.
Montgomery (,Journey Under the Sea") atgaivino Sakotg pasakojimg kaip
populiarig jaunimo Zanro forma.

+ Literat@ros ir zaidimy jtaka: didziyjy rasytojy nelinijiniai pasakojimai, taip pat
stalo vaidmeny Zaidimy (pvz., ,Dungeons & Dragons”) ir pabégimo kambariy

formaty jtaka.
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3.4 Pagrindinés charakteristikos

Mokytojas apibendrina pagrindines savybes: skaitytojas kaip pagrindinis sprendimy
priéméjas; Sakotg struktdrg (blokai — pasirinkimai — pasekmés); Zaismingg, Zaidimui
panasy aspekty; tinkamumga naudoti individualiai arba grupéje; ir perkélimg |
skaitmeninius formatus.

3.5 Svietimo ir pedagoginé verté

CYOA pasakojimai skatina kritinj mgstyma, skatina etines refleksijas, ugdo divergentinj
mastymg, stiprina atmintj per aktyvy jsitraukimg ir skatina asmeninj augimg bei
sgmoninguma.

4. Metodika

Interaktyvi paskaita, istoriniy pasakojimy pateikimas, refleksyvas klausimai, trumpi
grupiniai pasikeitimai ir vaizdiniai pavyzdziai (spausdinti ir skaitmeniniai).

5. Reikalingos medZiagos

+ ,PowerPoint” pristatymas
Spausdintas CYOA knygos pavyzdys
Skaitmeninis demonstracinis pavyzdys

Flipchart refleksijoms uzrasyti

6. Refleksijos klausimai (peréjimas prie 3 modulio)

Kaip skaitytojo jtaka keicCia jsitraukimga? Kodél Sakotosios naratyvos yra veiksmingos

dirbant su jaunimu? Kaip klimato iSStkius baty galima jtraukti j tokias struktdras?

7. WP3A1.5 dokumentacija

Uzfiksuokite: klausimus, iSkeltus apie pasakojimo struktdrg; sgsajas su esama jaunimo
darbo praktika; bet kokias klaidingas nuostatas apie skirtumg tarp Zaidybinimo ir

nuotykiy pagrjsto mokymosi.
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3 modulis: Interaktyviy nuotykiy istorijy Zaidimas ir

analize

Patirtinis mokymasis + strukt@ruotas stebejimas + skaitmeninis grjztamasis

rysys

1. Tikslas

Sis modulis leidZia dalyviams patirti interaktyvias nuotykiy istorijas i§ besimokanciujy
perspektyvos. Aktyviai jsitraukdami j CYOA pasakojimus, jaunimo darbuotojai jgyja
praktiniy ziniy apie jsitraukimo dinamikg, pasakojimo struktdrg ir edukacinj potenciala.
Modulis tuo paciu metu veikia kaip pasakojimo metodikos ir skaitmeniniy jrankiy

bandymuy aikstelé.

2. Mokymosi tikslai

Baige $j modulj, dalyviai gebeés:
* Analizuoti interaktyvy pasakojimg iS besimokanciojo perspektyvos
+ Nustatyti veiksnius, darancius jtaka jsitraukimui ir iSStkiams
+ )vertinti Sakoty pasakojimy edukacinj potencialg
+ Apsvarstyti spausdinty ir skaitmeniniy formaty praktiSkuma

« Atpazinti galimas kliatis jaunimo auditorijai

& .Green Saga"” priemoniy rinkinys

Visi iStekliai prieinami adresu: greensagaproject.eu

Jrankiy rinkinio sekos
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15 Seka: Zaidimy testavimo ir atsiliepimy jrankis, struktaruoto stebéjimo ir skaitmeniniy

atsiliepimy rinkimo metodika, tiesiogiai pritaikoma ,Wooclap” atsiliepimy etapui
Pamokos

2 pamoka: IStekliy rinkinys, apzvalga ir navigacija (pateikiama Sio modulio metu, kad dalyviai

suprasty platesne iStekliy ekosistema)
4 pamoka: Interaktyvaus pasakojimo technikos: vaidmeny Zaidimai ir sprendimy priémimas
Skaitmeniniai jrankiai

~Wooclap”: skaitmeninis atsiliepimy jrankis, skirtas realaus laiko jsitraukimui ir uzduociy

jvertinimui (wooclap.com)

Twine: atvirojo kodo jrankis narSykléje veikiancioms interaktyvioms istorijoms kurti

(twinery.org)
Genially: vizualine interaktyviy pasakojimy platforma (genially.com)

onlinegamebooks.com ir chooseyourstory.com: pavyzdiniy pasakojimy bibliotekos zaidimo

etapui

3. Metodologinis pozitris

Sis modulis atitinka patirtinio mokymosi ciklg: Patirtis (Zaidimas) — Stebéjimas
(struktOruotas uzraSy darymas) — Refleksija (Wooclap atsiliepimai) — Analize

(popotudnie apibendrinimas 4 modulyje).

4. Veiklos struktira

4.1 Grupés sudarymas

Dalyviai sudaro mazas 3-4 nariy grupes, kuriose kiekvienas atlieka neformalius
vaidmenis: skaitytojas/navigatorius, sprendimy palengvintojas, stebétojas (démesys
jsitraukimui ir i380kiams) ir uZrady darytojas. Si struktara skatina bendradarbiavimu

pagrijsta refleksijg, o ne pasyvy skaityma.
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4.2 Zaidimo etapas

Grupés zaidzia 1-3 trumpas interaktyvias istorijas, pasirinkdamos iS spausdinty CYOA
knygy, elektroniniy knygy, internetiniy istorijy (Twine arba Genially formatais) arba
iSoriniy pavyzdziy. Tikslas néra ,laiméti“, o stebéti patirtj, struktdriskai atkreipiant
démes;j j emocinj jsitraukimg, jsitraukimg, sprendimy aiskumg, pasakojimo nuoseklumg,

pasirinkimy sudétingumg, edukacinj gilumg ir prieinamuma.

4.3 Greitas skaitmeninis grjztamasis rySys — ,Wooclap“

Po zaidimo etapo dalyviai pateikia struktdruotg grjztamajj rysj per ,Wooclap™
jsitraukimas (1-5) ir iSSdkis (1-5), taip pat trumpi kokybiniai jspadZziai. Tai leidzZia
uzfiksuoti greitas emocines reakcijas, surinkti iSmatuojamus jsitraukimo duomenis ir
sukurti skaitmenine grjztamojo rysio priemone, kurig dalyviai gali naudoti savo darbe su

jaunimu. Metodika atitinka , Toolbox” 15 seka.

5. Reikalingos medziagos

+ ISspausdinti CYOA pavyzdziai

+ NeSiojamieji kompiuteriai arba planSetiniai kompiuteriai su interneto rysiu
+ Internetinés istorijy nuorody sgrasas

« Struktdruotas uzrasy Sablonas (rekomenduojamas formalizavimui)

+  ,Wooclap” QR kodas

6. Duomeny rinkimas ir dokumentavimas (WP3A1.5)

Dokumentas: vidutinis jsitraukimo jvertinimas; vidutinis iSSOkiy jvertinimas; dazniausiai
pasitaikantys teigiami atsiliepimai; dazniausiai pasitaikancios sunkumai; pastebéti
grupeés dinamikos modeliai; ir bet kokios susidariusios techninés problemos.

7. Refleksijos klausimai (peréjimas prie 4 modulio)

Kas paskatino jus testi skaityma? Kas sukélé sumaistj ar nusivylimg? Kur mokymasis

vyko nataraliai? Ar klimato dilemos galéty bati veiksmingai jtrauktos?
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4 modulis: poreikiai, ypatumai ir apibendrinimas

Moderuojama grupine diskusija + struktdruotas apibendrinimas

1. Tikslas

Sis modulis apibendrina 3 modulio patirtj per struktaruotg refleksijg ir grupine diskusija.
Dalyviai analizuoja savo pastebéjimus iS Zaidimo etapo, nustato konkrecius savo
tikslinés jaunimo grupés poreikius ir savybes bei pradeda ieSkoti sgsajy tarp CYOA

formato ir savo profesinio konteksto.

2. Mokymosi tikslai
Baige $j modulj, dalyviai gebes:
+ Sintetizuoti Zaidimo etapo stebéjimus j praktiSkai pritaikomas jZvalgas
+ Nustatyti konkrecius jaunyjy mokiniy poreikius, susijusius su interaktyviu
pasakojimu
+ ISdéstyti ,CYOA" formato pedagoginius privalumus ir trakumus

+ Susieti nuotykiy knygy metodikg su savo paciy jaunimo darbo praktika

& .Green Saga"” priemoniy rinkinys

Visi iStekliai prieinami adresu: greensagaproject.eu

Jrankiy rinkinio sekos

14 Seka: Istorijos pritaikymas prieinamumui ir SLD besimokantiems; kontrolinis sgrasas ir
skaitmeniniai jrankiai jtraukties kliGCiy nustatymui (tiesiogiai susije su diskusija apie jaunimo

poreikius)
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15 Seka: Zaidimy testavimo ir atsiliepimy jrankis; skirtas 3 modulyje surinkty ,Wooclap”

rezultaty analizei
Pamokos

6 pamoka: Pritaikymas skirtingiems mokymosi stiliams ir amziaus grupems; iStekliy pritaikymas

skirtingoms aplinkoms, amZiaus grupéms ir gebéjimams

7 pamoka: Grupiniy diskusijy ir problemy sprendimo uzduociy moderavimas; strategijos,

skirtos mokiniy vadovaujamam tyrinéjimui ir bendradarbiavimui diskusijose

3. Atsiskaitymo struktira

Moderuojama diskusija yra struktdrizuota remiantis 3 modulyje surinktais ,Wooclap”
duomenimis. Mokytojas parodo suvestinius jsitraukimo ir uzduociy sudétingumo
jvertinimus ir kvieCia dalyvius kartu interpretuoti rezultatus. Pagrindinés diskusijos
temos: Kas lémeé didelj jsitraukimg? Kas sukélé sunkumy ar sumaisties? Kg reikéty
pakeisti skirtingoms jaunimo auditorijoms (pvz., turinioms specifiniy mokymosi

sunkumuy)?

4. Jaunimui budingy poreikiy nustatymas

Dalyviai aptaria savo jaunimo grupiy ypatybes, pvz., amZiaus grupes, mokymosi stilius,
skaitmeninj rastinguma, kalby jvairove ir bet kokius konkrecius poreikius ar klidtis. Sios
pastabos uzraSsomos bendrame flipcharte ir bus tiesiogiai panaudotos 5 modulyje

atliekant jtraukyjj projektavimo darba.

5. WP3A1.5 dokumentacija

UZfiksuokite: pagrindines jzvalgas iS aptarimo; nustatytus konkrecius jaunimo poreikius;
klausimus ir susirGpinimg, iSkeltus dél CYOA jgyvendinimo skirtingose aplinkybése; ir

bet kokig atsiliepimus apie patj ,Wooclap” jrankj.
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5 modulis: Pedagogika su nuotykiy knygomis ir klimato

naratyvo dizainu

Konceptualus indélis + taikomoji sistema + vadovaujamas dizaino

mastymas

1. Tikslas

Sis modulis suteikia pedagoginj pagrindg, kaip naudoti interaktyvias nuotykiy knygas
kaip klimato Svietimo priemones. Dalyviai pereina nuo struktlros supratimo prie
Svietimo tikslo ir dizaino logikos supratimo, gilinasi j ekologine pedagogika, klimato

temomis pagristg pasakojima ir jtrauky naratyvinj dizaina.

2. Mokymosi tikslai

Baige Sj modulj, dalyviai gebés:
« Paaiskinti nuotykiy pagrjsto mokymosi pedagogine verte
+  Apibrézti ekologinés pedagogikos principus klimato Svietime
«  Sukurti klimato temomis pagrjstus pasakojimo modelius
+ Integruoti etiSkg sprendimy priémimg j pasakojimus

« Taikyti jtraukias dizaino strategijas interaktyviuose pasakojimuose

».@Green Saga"” jrankiy rinkinys ir pamokos

Visi iStekliai prieinami adresu: greensagaproject.eu

Jrankiy rinkinio sekos
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1 Seka: Nustatyti realig klimato problemg kaip pasakojimo pagrindg; pasirinkti konkrety

aplinkosaugos klausima, aplink kurj galima kurti sprendimus, konfliktus ir pasekmes

2 Seka: Nuo moksliniy duomeny iki pasakojimo edukacinés zinutés; klimato duomeny
transformavimas j aiskig, suprantamag naratyvine Zinute

7 Seka: Pagrindinés siuzeto linijos ir pasakojimo arkos struktdrizavimas; pagrindiniy vystymosi

etapy ir bendros istorijos nuoseklumo apibrézimas

Pamokos
1 pamoka: Nuotykiy pagrijsto mokymosi patirciy karimas; jvesties-iSSukio-vertinimo modelis
pasakojimu grindziamiems aplinkosaugos issakiams

3 pamoka: Jtikinamy klimato pasakojimy kdrimas; veikéjy kdrimas, aplinka ir klimato

kontekstas, pasakojimo struktara, klimato fakty jtraukimas

3. Nuo griezto mokymo prie transformuojancio Zaidimo

Ten, kur vidurinis iSsilavinimas daznai tampa standartizuotas ir orientuotas | turinj,
nuotykiy pagrjstas pasakojimas sugrgzina tyringjimo laisve, asmenine iniciatyva,
emocinj jsitraukimg ir apmastytg sprendimy priémima. ,,Green Saga Adventure Books"
knygos yra priskiriamos ekologinei pedagogikai, tvariam Svietimui ir patirtiniam
mokymuisi; jos leidZzia mokiniams tyrinéti reikSmingas klimato dilemas ir ugdyti

savarankiSkuma bei kritinj mastyma.

4. Klimatui skirty pasakojimy kiirimas

4.1 Mokymasis ZaidZiant (daugiau nei Zaidybinimas)

Nuotykiy knygos yra strukttrizuotos pasakojimo aplinkos, kuriose fikcija remia realybe
pagrista mokymasi, emocijos stiprina jsimintinuma, o etiniai pasirinkimai skatina
refleksija.

Klimato kaita pateikiama ne kaip abstrakti teorija, o kaip iSgyventa patirtis.
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4.2 Kas turi bati apibréZta prieS pradedant rasyti

Dalyviai yra vedami per esminius projektavimo klausimus: kokia klimato problema yra
nagrinéjama? Ko norime, kad skaitytojai suprasty ar jsisavinty? Kokig emocine kelione
turéty sukurti pasakojimas? Kokios etinés jtampos yra jtrauktos? Istorijos turéty apimti
pagrindinj pasakojimg, informacinius intarpus, refleksijos uzduotis ir patikimg
dokumentacijg. Zr. 1 ir 2 sekcijas, kuriose pateikiamas struktdruotas poziaris | $j

parengiamajj darba.

5. Nuotykiy knygos dokumentacijos struktara

« 1 zZingsnis: Pasirinkite klimato temg (1 sekvencija): potvyniai, ekstremalas lietds,
misky gaisrai, tirpstantys ledynai, klimato migracija ir kt.

* 2 Zingsnis: surinkite patikimus duomenis (2 sekcija): mokslinius praneSimus,
zurnalistinius Saltinius, istorinius duomenis, statistikg ir vaizdine dokumentacija.

« 3zingsnis: Aprasykite aplinkg: kontekstg prieS klimato reiskinj, jo metu ir po jo.

Tai uztikrina realizmg ir pasakojimo patikimuma.

6. Realaus ir fikcinio personazy integravimas

Realaus asmeny, fotografy, aktyvisty ir mokslininky jtraukimas stiprina patikimumag ir
emocinj rysj. Fikciniai personazai turéty apimti protagonistg (teigiamg pokyciy veiksnj) ir
antagonistg (skeptika, klidtj ar sistemine problemg). Visi personazai turi iSvengti
stereotipy ir atspindéti jvairove lyties, kultdros, gebéjimy ir kilmés atzvilgiu. |rankiy

rinkinio 3 ir 4 sekcijose pateikiamos iSsamios gairés dél personazy karimo.

7. Siuzeto diagrama ir Sakojimosi logika

Dalyviai supazindinami su siuzeto diagramomis: kryzkelés zyméjimu, sprendimy tasky
apibréZimu, alternatyviy pabaigy planavimu ir pasakojimo struktdros vizualizavimu.
7-0ji sekcija padeda organizuoti pagrindine siuzeto linijg, o 6-0ji sekcija (aptariama

7-ajame modulyje) pateikia gaires Sakoty struktary karimui.
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8. |traukus ir prieinamas dizainas

+ Vizualinis: diagramos, iliustracijos, spalvomis pazymeti elementai, aisSkus
formatavimas, tinkami Sriftai ir tarpai
« Garsinis: garso pasakojimas, dialogy jrasai, garso efektai, muzikos akcentai
+ Kinestetika: vaidmeny zaidimai, dramatizacija, diskusijomis pagrjstas aptarimas
Pagrindinés jtraukties gaires: aiSki, paprasta kalba; lankstas uzduociy lygiai; jvairiapusis
atstovavimas; ir jvairds turinio formatai. ISsamius prieinamumo kontrolinius sgrasus

rasite 14 sekcijoje ir 6 pamokoje.

9. WP3A1.5 dokumentacija

UZfiksuota: iSkelti klausimai del klimato tikslumo; nustatyti jtraukties iSSukiai;
atsiliepimai apie multimodalius elementus; sunkumai suderinant fikcijg ir faktus;

pastabos apie personazy dizaing.
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6 modulis: Interaktyvaus pasakojimo jrankiai — ,,Green

Saga Toolbox"

Demonstracija + vadovaujamas tyrinéjimas

1. Tikslas

Sis modulis supaZindina dalyvius su ,Green Saga” istekliy rinkiniu ir parodo, kaip atrinkti
skaitmeniniai jrankiai padeda kurti interaktyvias, klimato tematikos nuotykiy istorijas. Jis
susieja 1-osios dienos pedagoginius principus su konkreciomis techninio jgyvendinimo

strategijomis.

2. Mokymosi tikslai

Baige Sj modulj, dalyviai sugebés:
+ Narsyti ,Green Saga” istekliy rinkinj
+ Nustatyti, kokie jrankiai tinka kokiems pasakojimo tikslams
« Suprasti pagrindine Sakoty pasakojimy jrankiy logikg
+ Suprasti, kaip vaizdiniai ir garso elementai didina jsitraukimg

+ Pasirinkti tinkamus jrankius pagal pedagoginius tikslus

& .Green Saga” jrankiy rinkinys ir pamokos

Visi iStekliai prieinami adresu: greensagaproject.eu
Jrankiy rinkinio sekos

8 Seka: Istorijos organizavimas skaitmeniniu ir interaktyviu formatu; peréjimas nuo naratyvinio

dizaino prie skaitmeniniam formatui pritaikytos strukttros
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9 Seka: Interaktyvios tekstinés nuotykiy knygos kdrimas (pvz., ,Twine"); pasakojimo

nuoseklumas ir istorijos daliy rySys

10 Seka: Vizualiniy elementy ir iliustracijy dizainas; pasakojimo momenty transformavimas j

vizualias scenas

11 Seka: Vaizdy redagavimas ir pritaikymas pasakojimui (pvz., GIMP); veikéjy portretai ir

pasakojimo iliustracijos

12 Seka: Vizualiai interaktyvios nuotykiy knygos karimas (pvz., ,Genially”); teksto, vaizdy ir

interakcijy derinimas

13 Seka: Garso elementy integravimas (pvz., ,Audacity”); pasakojimas, efektai ir atmosfera,

skirti jtraukimui ir prieinamumui
Pamokos

2 pamoka: IStekliy rinkinys: apzvalga, navigacija ir integracija j jvairias Svietimo aplinkas

(pagrindinis Sios modulio Saltinis)

5 pamoka: Skaitmeniniy ir multimedijos jrankiy naudojimas pasakojimams; vaizdo, garso ir
interaktyviyjy medijy jtraukimas; skaitmeninio pasakojimo jrankiai; jsitraukimo stiprinimas

naudojant technologijas
Skaitmeniniai jrankiai

LTwine": Sakotosios pasakojimo struktdros jrankis (twinery.org); nemokamas, veikia narsykléje,

nereikia kurti paskyros

~Genially”: vizualiné interaktyvi pasakojimy kdrimo platforma (genially.com); yra nemokama

versija

LAudacity”: garso jraSymas ir redagavimas (audacityteam.org); nemokama, daugiakalbé
Canva: grafinis dizainas ir maketavimas (canva.com); yra nemokama versija

GIMP: iliustracijos ir vaizdy redagavimas (gimp.org); nemokama, daugiakalbé

Inkscape: vektorinés iliustracijos (inkscape.org): nemokama, daugiakalbé

Ocenaudio: garso redagavimo alternatyva (ocenaudio.com); nemokama

NaturalReader: teksto j kalbg konvertavimo prieinamumo jrankis (naturalreaders.com); yra

nemokama versija
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LanguageTool; gramatikos ir prieinamumo tikrintuvas (languagetool.org); nemokama, daugiau

nei 20 kalby

3. Jrankiy rinkinio vaidmuo

Mokytojas paaiskina, kad yra daug jrankiy interaktyvioms istorijoms kurti, o ,Green Saga
Toolbox" supaprastina Sig sritj, suskirstydama jrankius j funkcines kategorijas. Dalyviai
Zidri pamokg apie jrankiy rinkinj (2 pamoka), narSo jrankiy rinkinio svetainéje
greensagaproject.eu ir supranta, kaip jrankiai dera su pasakojimo struktdra. Akcentas

yra skirtas gairéms, o ne techniniams sudétingumams.

4. Irankiy rinkinio apzvalga
« Pasakojimas ir struktara: ,Twine”, ,Inklewriter”, ,Storybird”; skirtos Sakotai logikai

ir pasakojimo struktarai kurti. Zr. 8 ir 9 sekcijas.

* Vizualinis dizainas: ,Canva“, ,Genially” - skirtos jsitraukimui didinti naudojant

maketg, animacijg ir vizualy pasakojima. Zr. 10, 11 ir 12 sekcijas.

+ @Garso jrasai: ,Audacity”, ,Ocenaudio”; atmosferos praturtinimui ir daugialypés

jtraukties palaikymui. Zr. 13 sekcija.

* Prieinamumas: ,NaturalReader”, ,LanguageTool”; skirtos skaitomumui ir
jtraukdiai gerinti. Zr. 14 sekcija.
5. Demonstracija 1: , Twine” (struktliros pagrindas)

Parodo, kaip techniSkai kuriamos Sakotosios naratyvos: naujos istorijos kdrimas, 2-3
iStrauky raSymas, pasirinkimy jterpimas ir istorijos paleidimas, siekiant vizualizuoti
Sakojimasi. Dalyviai gali pamatyti, kaip etinés dilemos ir sprendimai del klimato gali bati

jterpti j Sakojimosi mazgus. Visg Zingsnis po Zingsnio vadovg rasite 9 sekcijoje.

6. Demonstracija 2: ,,Genially” (vizualinis jtraukimas)

Parodo vizualy pasakojima: skaidrés kdrimg, iliustracijy jterpima, efekty ir animacijy

naudojimg bei skaidriy susiejimg, siekiant sukurti interaktyvy srautg. Vizualus
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sustiprinimas padeda jsiminti, uztikrina prieinamumg ir emocinj jsitraukimg. ISsamios

instrukcijos pateiktos 12 sekcijoje.

7. Demonstracija 3: ,,Audacity” (garso dimensija)

Pristato garso jrasg kaip pasakojimo stiprinimo priemone: trumpos frazés jraSymg,
garso jraso apkarpymga ir koregavimg bei keliy garso elementy sluoksniavimg. Garso
jraSas padeda pasinerti j medziaga, skatina daugialypj mokymasi ir jtraukia mokinius,

turincius skaitymo sunkumy. ISsamy vadovg rasite 13 sekcijoje.

8. Apibendrinimas

LTwine" = struktdra (9 sekvencija)

~Genially” = vizualinis jsitraukimas (12 sekcija)

+Audacity” = garsas ir atmosfera (13 sekcija)

,Priemoniy rinkinys" néra skirtas visy jrankiy jvaldymui

Svarbu pasirinkti tinkama jrankj tinkamam pedagoginiam tikslui

Visos priemoneés ir sekcijos yra prieinamos adresu greensagaproject.eu

9. WP3A1.5 dokumentacija

UZfiksuokite: praktikos metu daZniausiai pasirinktus jrankius; jrankius, kurie buvo
laikomi sudétingais; prasymus deél papildomy paaiSkinimy; technines klidtis (pvz.,

paskyros sukdrimas, interneto problemos); ir dalyviy iSkeltus prieinamumo klausimus.
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7 modulis: Kirybos iSStkis: mini nuotykiy knygos apie

klimato kaitg

v v —

Vadovaujamas grupinis projektavimo isstkis

90 minuciy (maziausiai 60 minuciy)

1. Tikslas

Sis modulis padeda dalyviams sukurti mini interaktyvig nuotykiy knyga, skirtg klimato
kaitai. Dalyviai taiko edukacinio pasakojimo principus, patirtinio mokymosi logika,
klimato dokumentavimo sistemg, Sakotg pasakojimo struktdrg, daugialypés prieigos
strategijas ir skaitmenines priemones iS ,Green Saga Toolbox". Tai visos mokymy

programos apibendrinimas.

2. Mokymosi tikslai

Baige Sj modulj, dalyviai gebés:
+  Sukurti trumpg, klimato temai skirtg interaktyvy pasakojima
+ Integruoti pedagoginius tikslus j pasakojimag
« Sukurti Sakotgsias struktaras su reikSmingomis pasekmémis
+ Taikyti prieinamumo ir jtraukties gaires
+ Pasirinkti tinkamas skaitmenines priemones jgyvendinimui

+ Sudarykite pusiausvyrg tarp fikcijos ir patikimy dokumenty

& .Green Saga” jrankiy rinkinys ir pamokos

Visi iStekliai prieinami adresu: green roj

Jrankiy rinkinio sekos
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1 etapas: Tikros klimato problemos nustatymas; pagrindinés istorijos aplinkosaugos problemos

apibrézimas

2 Seka: Nuo moksliniy duomeny iki Svietimo Zinutés; istorijos pagrindimas patikimais

dokumentais
3 Seka: Pagrindinio veikéjo ,Klimato herojaus” kdrimas; pagrindinio personazo dizainas

4 Seka: Sajungininky, priedy ir pasakojimo dinamikos apibrézimas; sudetingy, realistiSky

santykiy kdrimas
5 Seka: Istorijos idéjy generavimas; aplinkos, jvykiy, konflikty ir pasakojimo krypciy tyrinéjimas

6 Seka: Sakotosios istorijos struktaros kdrimas; sprendimy tasky ir priezasties bei pasekmeés

planavimas
7 Seka: Pagrindinés siuzeto linijos ir pasakojimo lanko struktdrizavimas; bendros nuoseklumo
uztikrinimas
8 Seka: Istorijos organizavimas skaitmeniniu ir interaktyviu formatu; peréjimas prie
skaitmeniniam formatui pritaikytos struktdros
9 Seka: Interaktyvios tekstinés nuotykiy knygos karimas (Twine); jgyvendinimo gairés
12 Seka: vizualiai interaktyvios nuotykiy knygos karimas (,Genially”); vizualinés produkcijos
gairés

Pamokos

3 pamoka: Jtikinamy klimato pasakojimy kdrimas; personazy karimas, aplinka, siuzeto

struktdra ir fakty integravimas

5 pamoka: Skaitmeniniy ir multimedijos jrankiy naudojimas pasakojimams; parama

skaitmeninés transformacijos etapui

Skaitmeniniai jrankiai
Twine: Sakotosios strukttros karimui (2 ir 3 uzduotys)
»Genially” arba ,,Canva”; vizualiniam dizainui (3 uzduotis)
+LAudacity” arba ,,Ocenaudio”: garso elementams (3 uzduotis)

.NaturalReader” arba ,LanguageTool": prieinamumo tikrinimui (3 uzduotis)
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3. Modulio struktura

3.1 Jvadas (5 minutés)

Mokytojas apibadina tikslus: sukurti mini CYOA nuotykiy knygg, skirtg klimato temai,
akcentuojant etiskg sprendimy priemimg, klimato sgmoningumg, patirtinj mokymasi ir

Zaidima kaip rimtg Svietimo priemone.

3.2 PavyzdZio demonstravimas (15 minuciy)

Pateikiamas trumpas pavyzdys (pvz., ,Drowning World"), siekiant iliustruoti struktdrg,
realiy jvykiy integravimg, Sakojimosi logika, vaizdinius ir garso elementus bei
informacinius intarpus. Dalyviai gauna praktinj darbo lapa su gairiniais klausimais. Sis

modeliavimo etapas sumazina neapibréztumg pries pradedant karima.

4. Trijy etapy karimo isSSukis

ISSakis Nr. 1: Istorijos pagrindo karimas (30 minuciy)

Grupés apibréZia: klimato tema, naudodamos 1 sekg (pvz., kylantys vandenynai, klimato
migracija, misky gaisrai); pedagoginj tikslg (didinti samoningumga, skatinti empatija,
ugdyti problemy sprendimo jguadZius); dokumentacija, naudodamos 2 seka (moksliniai
duomenys, ataskaitos, istoriné informacija); kontekstg (aplinkg ir laikotarpj); personazus,
naudodamos 3 ir 4 sekcijas (pagrindinis veikéjas, antagonistas; vengiant stereotipy ir

uztikrinant jvairove); ir linijine diagramga, parengtg pagal 7 sekcijg (pradzia — plétra —

pabaiga), siekiant uztikrinti pasakojimo nuoseklumg prieS pradedant Sakoti.

2 uZduotis: Istorijos Sakojimasis (30 minuciy)

Dalyviai pavercia linijine istorijg Sakotgja struktdra, naudodami 6 sekg: 2-3 sprendimy
taSkai; bent viena teigiama ir viena neigiama pabaiga; pasekmeés, susijusios su klimato
realijomis; ir nuorodos j mokslinius Saltinius. Grupés gali pradéti eksperimentuoti su
LTwine” arba piesti eskizus ant popieriaus. 5 seka gali padéti grupéms, kurios jauciasi

jstrigusios pasakojimo krypties pasirinkime.

3 uZduotis: Skaitmeniné transformacija ir prieinamumas (10 minuciy)
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Dalyviai i$ jrankiy rinkinio pasirenka tinkamus jrankius: , Twine" (9-asis etapas) struktadrai
kurti; ,Genially” arba ,,Canva” (12-asis etapas) vaizdams kurti; ,Audacity” (13-asis etapas)
garso jrasams; ,NaturalReader” arba ,LanguageTool” prieinamumui uztikrinti. Jie

pradeda savo prototipg perkelti j skaitmeninj formata.

5. ,Mini Adventure Book" gairés

* Ne daugiau kaip 6-8 skyriai

* Matziausiai du pasirinkimo variantai

« Integruoti realds duomenys (2 sekcija)

« Nustatytas pasakojimo balsas (1-asis, 2-asis arba 3-iasis asmuo)

* Nurodyta tiksliné amziaus grupé (16-20 / 21-26)

+ Nustatytas dominuojantis mokymosi stilius (vizualinis, audialinis, kinestetinis); zr.
6 pamoka

+ Taikomi prieinamumo principai (tekstas + garso jrasas + vaizdai); Zr. 14 sekcijg

« Aiski kalba ir jskaitomi Sriftai

+ Jtraukianti veikéjy vaizdavimo maniera; zr. 3 ir 4 sekcijas

Pagrindiniai priminimai:
* Svarbiausia yra skaitytojo pasirinkimas.

+ ,Neteisingi” pasirinkimai yra vertingi pedagoginiu poZiQriu, nes jie atspindi realaus

pasaulio pasekmes.

6. Mokytojo vaidmuo

ISS0kio metu mokytojai padeda iSlaikyti pasakojimo nuoseklumg, uZztikrina mokslinj
tikslumg, skatina etinj sudétingumg, padeda naudotis skaitmeniniais jrankiais ir skatina
atsizvelgti j jtraukties aspektus. Moderatoriai taip pat stebi grupés dinamika, daznas

pasakojimo sunkumus, technines klidtis ir konceptualius klimato nesusipratimus.
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7. WP3A1.5 dokumentacija

UZzfiksuokite: pasirinktas temas; apibréztus pedagoginius tikslus; taikytas jtraukties
strategijas; dazniausiai pasitaikancCius projektavimo iSsdkius; dazniausiai pasirinktas
priemones; ir atsiliepimus apie dokumentacijos rengimo procesg. Sios jZvalgos bus
tiesiogiai panaudotos WP3A3 ,Pedagoginés medziagos palaikymas”, galutiniame ,Green

Saga” karimo kontroliniame sgrasSe ir mokymo programos tobulinimuose.
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8 modulis: Pristatymai, kolegy atsiliepimai ir uzdarymas

60-75 minutés (maziausiai 45 minuteés)

Grupiniai pristatymai + struktdruoti kolegy atsiliepimai + baigiamosios

refleksijos

1. Tikslas

Sis paskutinis modulis uZbaigia mokymus. Dalyviai pristato savo mini nuotykiy knygeles,
apmasto savo kadrybinius ir pedagoginius sprendimus bei gauna konstruktyvius kolegy
atsiliepimus. Tai stiprina refleksyvig praktikg ir bendradarbiavimu grindziama
mokymasi, paverciant individualius kadrinius kolektyvinémis ziniomis. Modulis taip pat

apima mokymuy jvertinimg ir oficialig uzbaigimo ceremonija.

2. Mokymosi tikslai

Iki Sio modulio pabaigos dalyviai sugebés:
+ Pateikti struktdruotg interaktyvy klimato pasakojima
« Paaiskinti pedagoginius ir techninius sprendimus
* Analizuoti stiprigsias puses ir tobulintinas sritis
+ Nustatyti idéjas, kurias galima pritaikyti bdsimame darbe su jaunimu

+  UZpildyti mokymy vertinimo anketg

& .Green Saga” jrankiy rinkinys ir pamokos

Visi iStekliai prieinami adresu: greensagaproject.eu

Jrankiy rinkinio sekos

14 Seka: Istorijos pritaikymas prieinamumui ir SLD besimokantiems; naudokite kontrolinj

sgrasg kaip tarpusavio vertinimo prizme pristatymy metu
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15 Seka: Zaidimo testavimo ir atsiliepimy jrankis; struktdruota stebéjimo ir atsiliepimy

metodika tarpusavio vertinimo etapui
Pamokos

7 pamoka: Grupiniy diskusijy ir problemy sprendimo uzduociy moderavimas; strategijos,

skatinancios mokiniy vadovaujama refleksijg ir emocijy susiejimg su mokymusi

3. Pristatymo struktira

Kiekvienai grupei skiriama 4-5 minutés pristatyti savo mini ,Nuotykiy knyga“, apimant:
istorijos koncepcijg arba klimato temg; pedagoginj tikslg; kaip buvo struktdrizuoti
pasirinkimy Sakojimai; naudotus vizualinius ir interaktyvius elementus; bei bet kokius
garso, prieinamumo funkcijas ar multimodalius patobulinimus. Akcentas yra skiriamas

aiSkumui ir refleksijai, o ne tobulumui.

4. Tarpusavio atsiliepimy procesas

Po kiekvienos prezentacijos dalyviai iSskiria vieng ar du pagrindinius privalumus, vieng
jdomy karybinj elementg ir vieng veiksmingg pedagogine funkcijg, remdamiesi 14
sekcijos prieinamumo kontroliniu sarasu ir 15 sekcijos atsiliepimy metodika kaip
bendrais atskaitos taskais. Atsiliepimy gairés: bukite konstruktyvis, bakite konkretGs,

sutelkite démesj j mokymosi verte.

5. Kolektyviné refleksija

Moderuojama diskusija, vadovaujantis 7-0jo uzsiemimo strategijomis, nagrinéja: kokios
pasakojimo technikos buvo veiksmingiausios; kokios klimato temos sukelé didZiausig
susidomejimg; kaip Sios istorijos galéty bati panaudotos realiame jaunimo kontekste; kg
dalyviai suzinojo apie jrankius; ir kokie iSSukiai iSkilo siekiant pusiausvyros tarp fikcijos ir

fakty.
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6. Anketos pildymas po mokymuy (8 minutés)

PrieS oficialia uzdarymo ceremonijg dalyviai uzpildo mokymy pabaigos anketa
naudodami ,,Google Forms". Mokytojas primena dalyviams, kad tai yra anonimiska ir
uztruks apie penkias minutes. Pabrézkite jos svarbg ,Erasmus+" ataskaitoms ir basimy

mokymy tobulinimui.

Mokytojo patarimas: aiskiai skirkite tam laiko, neleiskite, kad tai pasimesty tarp uzdarymo

renginio jvykiy.

Jei dalyviai turi skubiai iSeiti, pakvieskite juos uzpildyti formg savo telefone iSeidami.

7. Oficialus uzdarymas

Mokytojas uZzbaigia dviejy dieny mokymus, pabrézdamas dvi ar tris temas ar
momentus, kurie iSsiskyré grupés darbe, pripazindamas dalyviy pastangas ir
karybiSkumg bei dalindamasis tolesne informacija, jskaitant tai, kaip dalyviai gali
susipazinti su galutiniais ,Green Saga“ medziagomis, jrankiy rinkiniu ir pedagoginiu

vadovu, kai jie bus paskelbti svetainéje greensagaproject.eu.

8. WP3A1.5 dokumentacija

UZfiksuokite: pasikartojancius projekty privalumus; bendras technines problemas;
klimato temy pasirinkimo tendencijas; taikytas jtraukties strategijas; pastebétas
spragas, kurioms reikia aiSkesniy mokymo gairiy; ir eksportuoty mokymy pabaigos

ankety atsakymy santrauka.
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ISvada

.Green Saga” mokymai sukurti kaip praktinis grjiztamojo rySio ciklas: jaunimo darbuotojy
patirtis ir jZvalgos tiesiogiai formuoja jrankius ir iSteklius, kurie bus naudojami visame

projekte

Mokymuy pasiekimai

AStuoniuose moduliuose dalyviai pereina visg cikla: nuo teoriniy pagrindy apie nuotykiy
pasakojimy istorijg ir struktdrg, per praktine patirtj kaip besimokantieji ir analitikai, iki
praktinio savo paciy klimato temomis pagrjsty interaktyviy pasakojimy kdrimo.

15 ,Toolbox" sekcijy ir 7 pamokos, pridedamos prie Sio mokymo, néra papildomi
priedai. Tai praktiné infrastruktdra, leidzianti metodikg pakartoti ir pritaikyti, suteikianti
jaunimo darbuotojams visose partneriy Salyse bendrg, jrodymais pagrjstg priemoniy
rinkinj, kuriuo jie gali naudotis dar ilgai po mokymy pabaigos.

Zvilgsnis j ateitj

Vertinimo duomenys, surinkti prieS ir po mokymuy, kartu su kokybiniais stebéjimais,
uzfiksuotais kiekvieno modulio metu, suteiks ,Green Saga” partnerystei iSsamuy,
jrodymais pagrjstg vaizdg apie mokymy poveik;. Sis vaizdas padés rengti ,Erasmus+"
ataskaitas, prisidés prie ,Baltojoje knygoje” iSdéstyty argumenty uz pasakojimais
pagrijstg aplinkosaugos Svietimg ir padés nuolat tobulinti visus projekto rezultatus.

Siam projektui sukurti jrankiai, sekos ir pamokos liks laisvai prieinami svetainéje
greensagaproject.eu kaip atviros Svietimo iStekliai, uztikrinant, kad partnerystés darbas

ir toliau rems pedagogus bei jaunimo darbuotojus gerokai ilgiau nei oficialus projekto

trukmeés laikas.

,Green Saga” misija - paversti aplinkosaugos sgmoningumga aktyviais,

asmeniniais tvarumo veiksmais, Zingsnis po Zingsnio kuriant po vieng istorijg, po vieng

sprendimg, motyvuojant ir jtraukiant po vieng jaung Zzmogu.
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