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ORODJARNA VIROV
SEKVENCA 8: Organizacije zgodbe v digitalni in interaktivni obliki

Ciljna skupina: Ucitelji, mladinski delavci, trenerji

Predvidena dolzina : 60—-90 minut

Kontekst: Formalni, neformalni in priloznostni u¢ni konteksti

Materiali: Mize, stoli, tabla/virtualna tabla, racunalniki ali tablice, internetna povezava,
natisnjeni osnutki zgodb (¢e so na voljo)

Aktivnosti se lahko izvajajo individualno, sodelovalno ali kot vodene dejavnosti, odvisno

od izobraZevalnega konteksta in potreb Studentov.

1. CILJI

Cilj te sekvence je podpreti udelezence pri preoblikovanju njihove pripovedne zasnove v

strukturirano digitalno in interaktivno obliko.
Po koncu aktivnosti bodo udelezenci znali:

e Organizirati elemente zgodbe v nelinearno strukturo
« |dentificirati tocke odlocCitev in razvejane poti
o Prevesti pripovedne ideje v interaktivhe sekvence
« Pripraviti vsebino za digitalne platforme (npr., interaktivhe knjige, zgodbe na osnovi
programa Twine, predstavitve v programu Genially)
Ta sekvenca oznacuje prehod od pripovedovanja zgodb in razvoja likov ( Sekvence 3-7) k

digitalni izvedbi.

Posebna pozornost je namenjena jasnosti, dostopnosti in logiénemu toku, s ¢imer se
zagotavlja, da interaktivna struktura ostane razumiljiva, zlasti za mlado ob¢instvo in

udelezence s specificnimi uénimi tezavami(SUT).

2. OPIS SEKVENCE
Ko ucenci opredelijo protagonista, podnebni izziv in pripovedni lok, morajo zgodbo

reorganizirati v digitalno strukturo.
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Za razliko od tradicionalnega linearnega pripovedovanja zgodb interaktivno

pripovedovanje zgodb zahteva:

o Jasne toCke odlocCitve

e Alternativne poti

e Ve€ moznih izidov

e Logi¢ne vzrocno-posledi¢ne odnose

Zgodbo je treba pred prenosom v digitalno orodje preslikati v zemljevid

2.1 Od Linearne Zgodbe do Interaktivne Strukture
Udelezenci analizirajo svoj osnutek zgodbe in ugotovijo:
e Kje protagonist sprejema odlocCitve
« Katera alternativna dejanja so mozna
« Kaksne posledice sledijo vsaki izbiri
« Kje se lahko zgodba konca (pozitiven, nevtralen ali negativen konec)

V skladu z Sekvenco 2 , ki je vodilo pri prepoznavanju klju€nih izobrazevalnih sporocil,

lahko udelezenci razmislijo o:

o Ali je vsaka izbira smiselna?
e Ali so posledice realisticne?
« Ali vsaka pot ostane povezana s podnebno temo?
Ta postopek zagotavlja pripovedno skladnost pred digitalno izvedbo. Za ve¢€ podrobnosti

glejte Sekvenco 6.

2.2 Kartiranje strukture zgodbe
Udelezenci ustvarijo Zemljevid poteka zgodbe, ki vkljuCuje:

e Uvod (kontekst in problem)
e Prvo tocko odlocCitve

« VejaA/VejaB

e Drugo tocko odlocCitve

e Vec razli¢énih koncev zgodbe

Uporabijo lahko:
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o Papirnate diagrame poteka
e Samolepilne listke
o Digitalna orodja za miselne vzorce
Cilj je vizualizirati strukturo, preden jo prenesemo na digitalno platformo. Za ve¢

podrobnosti glejte Sekvenco 7.

3. PREDLAGANE AKTIVNOSTI

Aktivnost 1 — Dolocéite Odloc¢itvene Tocke
Dolzina: 15-20 minut

Delovni list 1 v Aneksu 1

Studenti ponovno preberejo osnutek svoje zgodbe in podértajo:

e Trenutke napetosti
« Situacije, ki zahtevajo izbiro
« Konflikte povezane s podnebnim izzivom

Nato te trenutke prepisejo v strukturirani obliki:

“ Ce podnebni junak izbere ..., potem ..”
To pomaga razjasniti vzro€no-posledi¢ne odnose.

Za veC podrobnosti glejte Sekvenco 6.

Aktivnost 2 — lzdelava interaktivhega poteka zgodbe
Dolzina: 25 - 30 minut

Udelezenci oblikujejo preprosto strukturo razvejanja:

e ZacCetek — Izbira1 — Izid A/ Izid B

e Vsak izid lahko vodi do nove izbire ali konca
Ucitelji vodijo Studente k:

e lzogibanju preve€ zapletenemu razvejanju
o Ohranjanju obvladljive strukture

e Zagotavljanju, da je vsaka pot popolna
Osnovna predloga lahko vkljuCuje:
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« Stevilko prizora

« Kratek opis

e Moznosti izbire

o Povezavo do naslednjega prizora

Ta strukturirana organizacija pripravi vsebino za digitalne platforme.

Aktivnhost 3 — Priprava na Digitalni Prenos
Dolzina: 20-30 minut
Delovni list 1 v Aneksu 1

Za pripravo dokumenta zgodbe na digitalni prehod, tj. uvoz ali poustvarjanje v digitalnih

orodjih, udelezenci organizirajo vsebino v kratke odseke, pripravljene za digitalni prehod:

o Kratki odstavki (3—6 vrstic maksimum)
o Preprost jezik
e Jasni gumbi za izbiro (samo 2—-3 moznosti)

e Vizualni nadomestni elementi (ideje za slike/ikone)
Naslednji predlagani korak je ustvarjanje dokumenta “Seznam prizorov” , ki vklju€uje:

« ldentifikacija prizora (npr.., S1, S2A, S2B)
e Pripovedno besedilo
e Moznosti izbire

« Referenca naslednjega prizora

4. Digitalna Orodja za Sekvenco
Ta korak vsebuje informacije o digitalnih orodjih, ki jih je mogoc€e uporabiti za digitalni
prehod ali izvedbo, tako da poskusite v digitalnih in interaktivnih oblikah. Spodaj je

predlagani seznam predlaganih digitalnih orodij in platform.
Kategorija: Interaktivne Platforme za Zgodbe

o Twine (glej U¢ni Pripomocek 4 — Interaktivne Tehnike Pripovedovanja Zgodb,
Orodjarna Virov_Twinery)
e Genially (glej Orodjarna Virov Genially)

o Canva (glej Orodjarna Virov_Canva)
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e Google Slides ( ali razvejanje na podlagi hiperpovezav)

Kategorija: Orodja za Mapiranje Zgodb

¢ Miro
o MindMeister
e Padlet

o Diagrami poteka zgodbe na papirju

Ucitelji naj si za podrobna tehni¢na navodila ogledajo Ucni Pripomocek 5 - Uporaba

Digitalnih & Multimedijskih Orodij za Pripovedovanje Zgodb.

5. KAKO UPORABITI TE AKTIVNOSTI V FORMALNIH IN NEFORMALNIH
KONTEKSTIH

Formalni izobrazevalni konteksti (npr., Sola)

e Vaje za logi¢no strukturiranje

e Analiza vzrokov in posledic

« Oblikovanje diagramov poteka kot praksa digitalne pismenosti

o Medpredmetno povezovanje (racunalnistvo+ jezik + okoljska vzgoja)
Neformalni in priloznostni konteksti (mladinsko delo, skupnostna okolja )

o Skupinsko kartiranje zgodb

e Sodelovalna izgradnja drevesa odlocCitve

o Preizkus razlicnih poti zgodb z igranjem viog

6. PRILAGODITVE ZA STUDENTE S SUT
e Zagotovite vnaprej pripravljene predloge diagramov poteka
o Omejite Stevilo izbir na odlocitev (najvec 2)
o Uporabite razlicne barve za razlicne veje
e Uporabite ikone za predstavitev odlocCitev
« Zagotovite delno dokon¢ane primere
« Ponudite zvo¢no razlago logike razvejanja

e Pred strukturiranjem omogocite ustno pripovedovanje zgodb

GREEN SAGA projekt (2024-2-LT02-KA220-YOU-000293123)
Financirano s strani Evropske Unije. |zrazena stali§¢a in mnenja so zgolj stali§¢a in mnenja avtorjev in ni nujno, da izrazajo stalis¢a in mnenja Evropske Unije ali Agencije za
mladinske zadeve. Zanje ne moreta biti odgovorna niti Evropska Unija niti organ, ki dodeli sredstva.



Sofinancira
Evropska unija

7. POVEZANI UCNI PRIPOMOCKI
e UcCni Pripomocek 3: Oblikovanije prepricljivih podnebnih pripovedi
e Ucni Pripomocek 4 — Interaktivne tehnike pripovedovanja zgodb (Igranje viog &
odlocanje)
e UcCni Pripomocek 5 — Uporaba digitalnih & multimedijskih orodij za pripovedovanje
zgodb

e Sekvenca 3 — Ustvarjanje protagonista “Podnebnega heroja”
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ANEKS 1

DELOVNI LIST 1 — PREDLOGA ZA INTERAKTIVNI DIAGRAM POTEKA ZGODBE
Naslov Zgodbe:

Podnebno VpraSanje:

Protagonist:

Navodila: Spodnja polja uporabite za nacrtovanje strukture zgodbe.

Scena / Korak Opis / Moznosti / Naslednja Scena

Scena 1 NapisSite povzetek scene in navedite
izbire — Oznaka naslednjega prizora

Scena 2 NapiSite povzetek scene in navedite
izbire — Oznaka naslednjega prizora

Scena 3 NapisSite povzetek scene in navedite
izbire — Oznaka naslednjega prizora

Scena 4 NapiSite povzetek scene in navedite
izbire — Oznaka naslednjega prizora

Scena 5 NapiSite povzetek scene in navedite
izbire — Oznaka naslednjega prizora

Scena 6 NapisSite povzetek scene in navedite
izbire — Oznaka naslednjega prizora

Scena 7 NapiSite povzetek scene in navedite
izbire — Oznaka naslednjega prizora
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ANEKS 2

DELOVNI LIST 2 - PREDLOGA SEZNAMA PRIZOROV (DIGITALNO PRIPRAVLJENA
STRUKTURA)

Navodila: Za vsak prizor v svoji zgodbi izpolnite eno vrstico.

Oznaka Pripovedno Izbira A — Izbira B — Konec?
prizora Besedilo (Da/Ne)
Tekst (najvecd
5 vrstic)
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ANEKS 1
DELOVNI LIST1

PREDLOGA ZA INTERAKTIVNI DIAGRAM POTEKA ZGODBE

Naslov Zgodbe :

Podnebni |zziv:

Protagonist:

Navodila: Spodnja polja uporabite za preslikavo strukture vase interaktivhe zgodbe.

Scena / Korak Opis / Moznosti / Naslednja Scena

Scena 1 NapiSite povzetek scene in navedite izbire — Identifikacija
naslednje scene

Scena 2 NapiSite povzetek scene in navedite izbire — Identifikacija
naslednje scene

Scena 3 NapiSite povzetek scene in navedite izbire — Identifikacija
naslednje scene
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Scenea 4 Napisite povzetek scene in navedite izbire — Identifikacija
naslednje scene

Scena 5 NapiSite povzetek scene in navedite izbire — Identifikacija
naslednje scene

Scena 6 NapiSite povzetek scene in navedite izbire — Identifikacija
naslednje scene

Scena 7 Napisite povzetek scene in navedite izbire — Identifikacija
naslednje scene
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ANEKS 2
DELOVNI LIST 2

PREDLOGA LISTE SCEN (DIGITALNO PRIPRAVLJENA STRUKTURA)

Navodila: Za vsako sceno v svoji zgodbi izpolnite eno vrstico.

Identifikacija | Pripovedni Tekst (najve¢ | Izbira A — Izbira B — Konec?
Scene 5 vrstic) (Da/Ne)
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