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ISTEKLIY RINKINYS

13 SEKA: Garso elementy integravimas j nuotykiy knyga

Tiksliné grupé: pedagogai ir jaunimo darbuotojai

Numatoma trukmé: 60—90 minuciy

Kontekstas: formaliojo, neformaliojo ir savaiminio mokymosi aplinka

Reikmenys: kompiuteriai su ,Audacity“ programa, mikrofonas, pasakojimy scenarijai

(sukurti 5—7 sekcijose), ausinés.

Veiklos gali bati atliekamos individualiai, bendradarbiaujant arba moderuojamose

aplinkose, priklausomai nuo mokymosi konteksto ir besimokanciyjy poreikiy.

1. TIKSLAI
Iki Sios sekos pabaigos dalyviai pasieks Siuos tikslus:

e Nustatyti pagrindinius garso taskus: pasirinkti, kurioms nuotykiy knygos dalims
reikia garso sustiprinimo (pasakojimo, garso efekty), kad baty pagerintas
jsitraukimas.

e Sukurti garso medziaga: jrasyti ir redaguoti balso jrasus bei garso takelius
naudojant atvirojo kodo jrankius (,Audacity).

e Pagerinti prieinamuma: sukurti pagrindiniy teksty garso versijas, kad padéty
skaitytojams, turintiems sunkumy (SLD/SLI).

e Eksportuoti integravimui: sukurti optimizuotus failus, parengtus jterpti j tokias

platformas kaip ,Twine“ (9 sekcija) arba ,Genially“ (12 sekcija).

2. SEKOS APRASYMAS

Si seka néra atskiras redagavimo kursas, o veikiau etapas, kuriame mes

»Suteikiame balsa“ savo klimato istorijai.
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Garso jrasai nuotykiy knygoje turi dvejopg paskirtj: emocinj jsitraukima ir prieinamuma.
Siame etape dalyviai pavers ankstesnése sekcijose nustatytus radytinius scenarijus ir
klimato iSSukius garso patirtimis. Naudosime ,,Audacity*, kad sutvarkytume balso jrasus ir
sumaiSytume garso efektus, atspindinius aplinkg (pvz., sausros garsa, véjo Svilpimg

miske).
2.1. Konkretus rezultatai

Iki etapo pabaigos dalyviai parengs nedidele garso bibliotekg (,Garso istekliy rinkinj“),
kurig bus galima integruoti j 9 ir 12 sekose apraSytas ir pagal jas sukurtas skaitmenines

istorijy aplinkas, jskaitant:

1. Pasakojimo failus (balso jradus) jZangai ir pabaigai.
2. Trumpus garso efektus (SFX) svarbiausiems sprendimams.

3. Fono atmosferg (kilpg), atspindincig pasakojimo nuotaika.

3. SIULOMOS VEIKLOS

Veikla 1 — Garso scenarijus (planavimas)
Trukmé: 15 min
Aprasymas: Dalyviai perziuri savo pasakojimo struktiirg (sukurta 6 sekcijoje). Jie nustato

tris svarbiausius momentus, kuriuose garsas yra ypac svarbus:

1. Kaip skamba ,Klimato iSSukis® (1 seka)? (Pvz., ar tai iSdziavusi upe? Ar audra?).
2. Kaip skamba ,Klimato herojus” (3 seka)?

3. Koks tekstas yra per ilgas ir turi bati perskaitytas garsiai, kad baty suprantamas?

Sios veiklos pabaigoje dalyviai parengia trumpg garso scenarijy arba garso plana, susijusj

su pagrindinémis scenomis, kuriame iSsamiai apraso garsus, kurie turety bati girdimi.

2 uzduotis — Pasakojimo jraSymas (Balsas)
Trukmé: 30 min

Aprasymas:

e Naudokite programg ,Audacity”, kad jraSytuméte pasakojimo jvada.

e Praktinis tikslas - okytis interpretuoti scenarijy.
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e Technika: jraSymas, naudojant atrankos jrankj, kad baty paSalintos klaidos ir gilus
kvépavimas, bei naudojant normalizavimo jrankj, kad garsumas bty vienodas.
¢ Prieinamumo patarimas: aiSkus ir létas kalbéjimas yra labai svarbus galutiniams

vartotojams.

Jei turite galimybe, geriausia izoliuoti grupe kitoje patalpoje ir jrasyti juos | mikrofong (tai
gali bati paprastas ausiniy mikrofonas), taCiau Siai veiklai is$ tikryjy pakanka neSiojamojo

kompiuterio mikrofono.

3 uzduotis — Atmosferiniy garsy karimas
Trukmé: 30 min
Aprasymas:

e Importuokite nemokamus garsus (véjas, lietus, masinos), kurie atspindi aplinkos
konfliktg (freesound.org).

e Naudokite ,Audacity“ programos ,Envelope Tool“ funkcijg, kad automatiskai
sumazintuméte foninés muzikos garsuma, kai prasideda pasakojimas (rankinis
garsumo sumazinimas).

e Taikykite ,Fade In“ir ,Fade Out®, kad sukurtuméte sklandzias kilpas, kurios

nesibaigty staigiai.

4 uzduotis — Turinio eksportavimas
Trukmeé: 15 min

Aprasymas:

e Skirtingai nei ilgo podkasto atveju, Cia eksportuojame atskirus jrasus.

e Pasirinkite kiekvieng fragmentg ir naudokite ,File“ > ,Export* > ,Export Selection®.

¢ Rekomenduojamas formatas: MP3 (internete/Genially/Twine), kad failo dydis baty
nedidelis.

e Pavadinkite failus logiskai (pvz., Scene1_Intro.mp3, Effect_Victoria.mp3).

4. SKAITMENINIY JRANKIY RINKINYS SEKAI REALIZUOTI

e ,Audacity“: pagrindiné redagavimo programiné jranga (atvirojo kodo).
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e ,Genially“: turi paprastg integruotg garso jraSymo / jkélimo sistema.

e Ocenaudio: paprastas ir greitas garso redagavimo jrankis.

e Canva: turi integruotg programéle, leidziancig jterpti skaitymo balsus, garsus ir daug
daugiau.

e Garso bankai: (pvz., freesound.org, BBC Sound Effects), kuriuose galima rasti oro
salygy garsuy, kuriy nejmanoma jrasyti klaséje.

e USB mikrofonas: rekomenduojamas geresnei balso kokybei (nors kompiuterio

mikrofonas tinka juodrasc¢iams).

5. KAIP TAIKYTI SIAS VEIKLAS FORMALIOJE IR NEFORMALIOJE APLINKOJE
Formalusis Svietimas (klasé)

e Literatdra/kalba: iSraiSkingas mokiniy parasyty teksty skaitymas. Intonacijos
analizé.

e Mokslas: imituojamy ,lauko ataskaity” apie pasirinktg aplinkos problemg jraSymas.
Neformalusis Svietimas (darbas su jaunimu)

e Garso menas (Foley): garso efekty kdrimas rankiniu bGdu naudojant kasdienius
daiktus (pvz., plastiko gniuzdymas, siekiant imituoti ugnj), skatinant ,karéjo*
kdrybiSkuma.

e |trauktis: jaunuoliai, kurie nenori pasirodyti prieS kamerg ar rasyti, gali vadovauti

projekto garso identiteto kGrimui.

6. PRITAIKYMAS MOKINIAMS SU SPECIFINIAIS MOKYMOSI SUTRIKIMAIS

Si seka yra labai svarbi, nes rezultatas (garso jradas) yra pagalbiné priemoné Zmonéms,

turintiems disleksijg, taciau klirimo procesas taip pat turi bati jtraukus:

e Supaprastinta sgsaja: paslépkite nenaudojamas ,Audacity“ jrankiy juostas (,View" >
»1oolbars®), kad sumazintuméte vizualine kognityvine nasta.
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e Vizualus grjiztamasis rySys: mokydami mokinius ,matyti garsg“ (didelé bangos forma
reiSkia garsy triukS8ma, o tiesi linija — tylg), padedate jiems suprasti abstrakcias
sgvokas.

e Darbas poromis: vienas mokinys valdo pele (motoriniai jglidziai), o kitas vadovauja

jraS8ymui (kGrybiSkumas), keiciantis vaidmenimis.

7. SUSIJUSI MOKYMO MEDZIAGA

e Susije su 9 seka (,Twine®) ir 12 seka (,Genially®): ,Kaip jterpti garso failus j galutine
istorijg“.

e Susije su 14 seka (prieinamumas): ,Garso aiSkumo ir suprantamumo patikrinimas®.
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