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ISTEKLIY RINKINYS
11 SEKA: Vaizdy redagavimas ir pritaikymas pasakojimui (pvz., GIMP)

Tiksliné grupé: pedagogai, jaunimo darbuotojai, mokytojai
Numatoma trukmé: 60 minuciy
Kontekstas: formaliojo, neformaliojo ir savaiminio mokymosi aplinka

Priemonés: stalai, kédés, lenta/virtualioji lenta, kompiuteriai ir kt., ,GIMP“ programa

Veiklos gali bati atliekamos individualiai, grupése arba moderuojamose aplinkose,

priklausomai nuo mokymosi konteksto ir dalyviy poreikiy.

1. TIKSLAI

Be teksty, kurie zadina smalsumg ir susidoméjimg, nuotykiy knygoms reikalingos
iliustracijos, kurios ne tik sustiprina ir papildo istorijg, bet ir suteikia pagalbg bei atskaitos
taskg skaitytojams, turintiems mokymosi sunkumy. Vaizdai turi galig iliustruoti ir kurti
loginius rysius.

Todél vaizdy jtraukimas | tekstg yra butinas. Ne visi jauciasi uztikrinti dél savo meniniy
gabumuy, taciau Siandien yra daug programy ir Al jrankiy, kurie gali mums padéti.
Pagrindinis Sio etapo tikslas — padéti dalyviams technisSkai pritaikyti ankstesniuose
etapuose (ypac 10-ajame) sukurtus vaizdinius elementus naudojant paprastus
skaitmeninius jrankius (pvz., GIMP), kad jie tapty funkcionalGs, prieinami ir paruosti
integruoti j interaktyvig nuotykiy knyga.

Sioje sekoje vaizdai traktuojami ne kaip dekoratyviniai elementai, o kaip jrankiai,
padedantys suprasti, priimti sprendimus ir jsitraukti j istorijg, atsizvelgiant j projekto

edukacinius tikslus.
Baige sekos studijavimg dalyviai gebes:

» kurti ir pritaikyti vaizdus, uztikrinant vizualinj nuoseklumg visoje istorijoje;

» kurti vaizdus, kurie buty suprantami ir prieinami net dalyviams, turintiems specifiniy
mokymosi sunkumy (SLD);

* naudoti vizualinius elementus, padedancius suprasti pasakojimg ir iSryskinti

svarbiausius istorijos momentus, pasirinkimus ir pasekmes;
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* suprasti vaizdy verte ir pasakojimo vaidmenj, neapsiribojant jy estetinémis
savybémis;

» kurti vaizdus su skaidriu fonu, naudingus knygos maketavimui (pastaba: tai

techninis aspektas, susijes su konkreciomis programomis, pvz., GIMP).

2. SEKOS APRASYMAS

lliustracijos papildo tekstg, suteikdamos vizualine pagalbg, kuri pabrézia ir paaisSkina kg tik
perskaitytg teksta. Iliustracijos praturtina teksta, leidzia skaitytojui atpazinti personazus,
suprasti situacijas, sekti pasakojimo eigg ir orientuotis savo pasirinkimuose, todél atlieka

lemiamg vaidmen,;.

Interaktyvioje nuotykiy knygoje vaizdai taip pat padeda vartotojui narsyti ir priimti
sprendimus, padeda skaitytojams suprasti situacijas, numatyti pasekmes ir giliau jsitraukti |

pasakojima.

Si seka skirta jau sukurty vaizdiniy elementy redagavimui ir pritaikymui (10 seka), kad juos
baty galima naudoti skaitmeninéje ir interaktyvioje pasakojimo aplinkoje (pvz., ,Twine®,

,Genially®).
Siame etape tikslas néra sukurti sudétingas iliustracijas, bet gauti vaizdus, kurie biity:

« atpazjstami ir nuoseklis (tas pats personazas turi biti panasus skirtingose
scenose);

» padeda suprasti istorijg;

+ tinkami skirtingiems formatams ir Svietimo poreikiams;

« aisSkas ir lengvai atpazjstami, mazinantys kognityvine nastg, ypa¢ mokiniams su
SLD;

» derantys su klimato naratyvu, padedantys vizualizuoti aplinkos i$Sukius, veiksmus ir

pasekmes.

Skaitmeniniai jrankiai, tokie kaip ,GIMP*, ,Canva“ ar ,PixIr, naudojami kaip praktinés
priemonés vaizdams pritaikyti, nenukreipiant démesio nuo pasakojimo ir mokymosi tiksly

(iSsamias technines gaires rasite 5-ajame vadove).
2.1. Laukiamas rezultatas

Pasibaigus sekai, kiekviena grupé ar dalyvis turéty parengti:
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* pagrindinj vizualinj elementg (pvz., personazg ar pagrindinj pasakojimo elementg);
* dvi ar tris nuoseklias to paties personazo variacijas (pvz., atliekantj skirtingus
veiksmus arba rodantj skirtingas iSraiSkas ir situacijas);
» sukurtus vaizdus paruosti naudoti skaitmeniniu formatu (pvz., PNG formatu su
skaidriu fonu);
* vizualiniy elementy rinkinj, kuris aiSkiai padeda suprasti pasakojimg ir padeda

vartotojams interpretuoti pagrindinius istorijos momentus, pasirinkimus ir pasekmes.

Sukdre vieng personaZzg, teskite kity personazy ir sceny, reikalingy visai istorijai iliustruoti,

karimg. Sukurtos priemonés bus naudojamos skaitmeninei nuotykiy knygai sukurti.

3. SIULOMOS VEIKLOS

Veikla 1 — Scenos, kurig norite iliustruoti, pasirinkimas ir patikrinimas
Trukmé: 10 min
Mokiniai nustato jvairias scenas, kurias reikia iliustruoti tekste, ir pasirenka vieng is juy,

personazg, daiktg ar aplinka. IS pradziy jie gali pradéti nuo ko nors labai paprasto.
Mokytojo padedami, jie apmagsto:

» aiSkumg ir vizualy suprantamuma;

* vaizdo atitikimg istorijai;

» poreikj atlikti koregavimus (apkarpyma, supaprastinima, fono skaidrumg);
* velesniame etape taip pat bus svarbu atsizvelgti j atitikimg klimato temai.

» kaip vaizdas padeda skaitytojui suprasti situacijg, problemg ar sprendimo momentag.

Sj etapa gali palengvinti trumpas kontrolinis sgrasas.

2 uzduotis — Vaizdy pritaikymas pasakojimo tikslais
Trukmé: 30 min
Dalyviai dirba su pasirinktu vaizdu, kad jis labiau tikty nuotykiy knygai.
Veiklos gali apimti:

* koncepcijos kurimg ir proporcijy nustatyma;

+ detaliy supaprastinima, siekiant pagerinti atpazjstamuma;

+ skaidraus fono karima;
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» svarbiausiy elementy, padedanciy suprasti (pvz., aplinkos rizikos, veiksmai ar

+ keleto nuosekliy to paties vaizdo versijy sukdrimg

pasekmés), iSrySkinima.
Dalyviai raginami apmastyti, kaip vizualiniai elementai padeda skaitytojui suprasti ir priimti
sprendimus skaitant istorijg.

Pagrindinis tikslas — gauti naudingus ir nuoseklius vaizdus, o ne siekti techninio tobulumo.

Papildomos techninés gairés dél pagrindinio vaizdy redagavimo (pvz., GIMP) pateiktos 1
priede. Siame priede pateikiama i§sami pagalba mokytojams ir mokiniams, kuriems
reikalinga papildoma techniné pagalba. Néra privaloma atlikti visg seka, ji turéty bati

naudojama tik kaip papildoma pagalba mokymaosi veiklai.

3 uzduotis — Vaizdy paruosSimas skaitmeninei integracijai
Trukmé: 15-20 min
Paruoskite vaizdus naudoti skaitmeninése platformose:
» eksportuokite juos tinkamiausiais formatais (pvz., PNG);
» aiSkiai ir nuosekliai pavadinkite failus;
+ patikrinkite suderinamuma su interaktyviomis priemonémis (Twine, Genially);
» iSbandykite vaizdus galutinéje interaktyvioje aplinkoje (pvz., ,Twine®, ,Genially®),
kad uztikrintuméte jy praktiSkumag, aiSkumg ir skaitomumg.
4 uzduotis — Pristatymas
Trukmé: 10 min
Kiekviena grupé trumpai pristato pritaikytg vaizdg ir paaiskina:
* kg vaizdas vaizduoja;
» kalip jis padeda skaitytojui suprasti ar pasirinkti;
» kaip vaizdas perteikia klimato problemg arba konkrety sprendimg / pasekmes;

» kokie pakeitimai buvo padaryti redaguojant.

5. KAIP TAIKYTI SIAS VEIKLAS FORMALIOJE IR NEFORMALIOJE APLINKOJE

Formaliojo Svietimo kontekstai (pvz., mokykla)
e kadrybiniai seminarai, skirti vizualiam pasakojimui;

e vadovaujamos skaitmeninio redagavimo sesijos;
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e mokytojy vedami pavyzdziai, po kuriy vyksta individualios pratybos;

e integravimas | IKT arba skaitmeninio rastingumo modulius.

Neformaliojo ir savaiminio mokymosi kontekstas (jaunimo organizacijos,
bendruomenés aplinka)

e Kklrybiniai seminarai, skirti vizualiam pasakojimui;

e bendradarbiavimas kurybinése - redagavimo dirbtuvese,;

e tarpusavio parama ir eksperimentavimas;

e grupiné refleksija apie tai, kaip vaizdai jtakoja istorijos supratimag, jsitraukimg ir

interpretacija.

6. PRITAIKYMAS MOKINIAMS SU SPECIFINIAIS MOKYMOSI SUTRIKIMAIS

Nors vaizdai suteikia papildomg pagalbg supratimui, siekiant uztikrinti jtrauktj ir
prieinamumag, rekomenduojama:

e naudoti paprastus, kontrastingus vaizdus;

e sumazinti nereikalingus vaizdinius elementus;

« visame pasakojime iSlaikyti nuosekly grafinj stiliy;

« leisti naudoti vaizdus kaip alternatyvg tekstui;

o sillyti pasirinkimus su gairémis (spalvy paletés, i§ anksto nustatyti Sablonai);

 skirti daugiau laiko prisitaikymo veiklai;

« naudoti vaizdus, kad sumazintuméte kognityvine nastg, padarydami pagrinding

informacijg i$ karto matomga ir lengviau apdorojamag;

o teikti pirmenybe aiSkumui, o ne vizualiniam sudétingumui.

7. SUSIJUSI MOKYMO MEDZIAGA

e 5 pamoka — Skaitmeniniy ir multimedijos priemoniy naudojimas pasakojimams kurti
— iSsamesnés techninés rekomendacijos apie tokias priemones kaip ,GIMP*,
,Canva“ ir multimedijos integravima.

(Pastaba: Si seka skirta Siy priemoniy pritaikymui pasakojimui ir mokymosi tikslams

pasiekti)

Projektas ,Zalioji saga” (GREEN SAGA, Nr. 2024-2-LT02-KA220-YOU-000293123)
Finansuoja Europos Sgjunga. Taciau iSreik§tos nuomonés ar pozidriai yra tik autoriy nuomonés ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Jaunimo reikaly agentdros nuomone ar
pozidrj. Nei Europos Sgjunga, nei finansavima skirianti institucija negali bati laikomos uz juos atsakingomis.



o Bendrai finansuoja
LN Europos Sgjunga
1 PRIEDAS

NEPRIVALOMAS TECHNINIS VADOVAS — PAGRINDINIS
VAIZDY REDAGAVIMAS NAUDOJANT ,GIMP*

Siame priede pateikiama neprivaloma techniné pagalba, skirta pagrindiniam vaizdy
redagavimui naudojant ,GIMP*. Ji skirta 11 sekai ir turéty bati naudojama tik tada, kai
reikalingos papildomos techninés gairés.

Jis néra butinas sekai uzbaigti ir néra skirtas iSmokyti visapusi$kai naudotis programine
jranga, o tik atlikti pagrindinius veiksmus, reikalingus vaizdiniams pasakojimo elementams

paruosti.

KAIP KURTI IR REDAGUOTI PERSONAZUS IR VAIZDUS NAUDOJANT ,,GIMP“
Norédami pateikti konkrety pavyzdj, kaip naudoti sillomus jrankius, Cia pateikiame praktinés
informacijos apie ,GIMP*.

Yra daugybé programy (Canva, Al), kuriomis galima lengvai ir nemokamai sukurti daugybe
vaizdy (peizazy, gyvany, automobiliy, medziy ir pan.), taCiau istorijos iliustravimas reikalauja
tam tikry jgudziy ir démesio detaléms.

»-Nuotykiy knygos® kontekste tikslas néra meninis tobulumas, o aiSkumas, nuoseklumas ir
naudingumas skaitytojui.

Pavyzdziui, svarbu iSlaikyti to paties personazo nuoseklumg skirtingose situacijose,

iSraiSkose ir judesiuose visoje istorijoje — batina, kad jie visada atrodyty panasiai.

/ -

1 paveikslas: pavyzdys, sukurtas naudojant ,Gimp“ programos ,Paths” jrankj. Mergaité su trumpais plaukais, dévinti
mélyng marskinélj ir juodas kelnes, atliekanti jvairius veiksmus: pirmoje iliustracijoje ji béga, antroje — skaito knygg, o
treCioje — verkia (veidas parodytas i$ Sono).
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Toliau pateikiami paprasti badai, kaip redaguoti ar kurti vizualinius elementus, kuriuos

galima naudoti istorijoje.

1 ZINGSNIS: PRIES PRADEDANT

Kalbos keitimas

Pirmas dalykas, kurj reikia padaryti, yra pakeisti sgsajos kalba.

Eikite j ,Edit“ > ,Preferences” > ,Interface“ > iSskleidZziamajame meniu pasirinkite norimg

KALBA > spustelékite norimg kalbg ir spustelékite ,OK".

Norint nustatyti naujg kalbg, batina i$ naujo paleisti GIMP.

o

File Edit &1: View Image Layer Colours Tools Filters Windows Help

T&S /. *
A PiaA
( ! Preferences 2 X

@ System Resources 3
User Interface k Ej

&Colour Management
)image Import & Export

ﬂTool Options Language 4_4
-

M | v [ Default Image English [en_GB] v
M @Dﬁault Gnd
To v Blinterface Previews

B9 Theme v Enable layer & channel previews

et

o lcon Theme + Enable layer group previews

2R Toolbox

faul 5
f‘. Dislogue Defaults Default layer & channel preview size: Medium v
-~
Hel 2

el ynem Undo preview size: Large v

DDisplay

F-W'”df’“ Management Navigation preview size: Medium v

v [E] Canvas Interaction
DModlhss Item search
Snapping Pattern syntax for searching and selecting items:  Selection by basic text search 5 v
v D Image Windows ./
Help Reset OK Cancel

Naujo vaizdo kurimas ir iSsaugojimas
Norédami sukurti naujg paveikslél: Eikite | ,Failas” > ,Naujas“ > pasirinkite ,Dydis®,
,~opalva“: RGB > spustelékite ,OK*

Jei norite importuoti vaizdus i$ aplanko, tiesiog perkelkite vaizdg iS sgsajos j darbo lapa.
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Norédami iSsaugoti:
.Failas“ > ,ISsaugoti“ (.XCF formatas — iSsaugo sluoksnius)

.Failas* > Eksportuoti kaip“ (PNG/JPG galutiniam naudojimui)

Norédami atSaukti paskutinj veiksma
Ctrl+Z (Windows) arba Cmd+Z (macOS)
Ctrl+Y (Windows) arba Cmd+Y (macOS)

2 ZINGSNIS: PAGRINDINIAI REDAGAVIMO VEIKSMAI 11 SEKAI
Sie veiksmai yra svarbiausi pritaikant vaizdus pasakojimui.

Vaizdo apkarpymas

Naudojama norint atkreipti démesj j svarbiausius scenos elementus.

RysSkumo ir kontrasto reguliavimas

Pagerina skaitomumg ir matomuma, ypac prieinamumo tikslais.

Fono pasalinimas
Eikite j ,Layer® > ,Transparency“ > pridékite ,Alpha Channel®

Pasirinkite ,Fuzzy Tool“ — spustelékite fong — ,Edit* > ,Clear”

Eksportavimas su skaidrumu

Eksportuokite vaizdg kaip PNG, kad iS§saugotuméte skaidruma.

NEPRIVALOMA: KELIY JRANKIO NAUDOJIMAS PAPRASTY PERSONAZY KURIMUI

Sis Zingsnis yra neprivalomas ir skirtas tik tiems vartotojams, kurie nori sukurti paprastus
originalius personazus. Tai néra batina, norint uzbaigti seka.

Naudodami ,GIMP* jrankj ,Paths®, galite kurti vektoriaus tipo pieSinius.

Sukdre kelig, galite jj konvertuoti j atranka ir uzpildyti spalva.
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1. Norédami pradéti, pasirinkite ,Paths” jrank|

File Edit Select View Image Layer Colours Tools Filters

Q‘\tl@nlnlnl"lzsolll||,

2. Naudokite ,Design® rezimg, kad sukurtuméte naujus tvirtinimo taskus ir segmentus,

spustelédami tiesiai ant drobés ir nubréZzdami veido kontlrg

. L
:-I-.‘ ?‘\.‘-I Bl 09 F0 e e B RO P PR
mk /s -
>
APHAZ - : Start point
Q ] 3 f
" E s
SR Y
) 3= ;
N el s ® 8 < |
Paths -
Edit Mode
I
Edit (Ctrl) 0-
Mave (Alf) :E
Polygonal I
Selection from Path ﬁ
Fill Path 3=
Stroke Path :
-
0_
0z

3. Perjunkite j redagavimo rezimg, kad pakeistuméte esamus takelius, judindami ir

vilkdami rankenéles, kol pasieksite norimg kreivumg ir forma.
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4. Norédami uzpildyti kontlrg spalva
Pasirinkite spalvg > spustelékite ,UZpildyti kontlrg“ > paspauskite ,Uzpildyti*
$§9\n

‘ @ B, o 1090 i FROC s e B 199 0 IR e s s
/ Y '
1. L 2 . - E
dﬁumh X , E ; O
1 ¢ Choose Fill Style D O ! )
Unnamed-3 ([Untited]) ( \ : | \
i | |
® Foreground colour [ ' ! |
0 % & @ § ) I
Background colour ¢ i \
Paths Pattern Y :
Edit Mode 5 3 \
Dgn  Antialiasing
® Edit (Ctrl)
Move (Alt) Help Reset II Cancel &)
Polygonal == =
= Yy
Selection from Path = :
SG
-m 2

5. Norédami suteikti vaizdui skaidry fong
* Eikite j ,Layer” > ,Transparency“ > pridékite ,Alpha Channel*,
* pasirinkite ,Fuzzy Tool“ > spustelékite fong, kad jj pazymétuméte > Edit” > ,Clear”,
kad jj pasalintumeéte,
* ISsaugokite paveikslélj PNG formatu, kad iSlikty skaidrumas.
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6. Kaip sukurti paprastg apskritimg (pvz., galvos ar akiy pieSimui)

» Norédami sukurti galva, pasirinkite elipsés atrankos jrankj (paspauskite E).
Spustelékite ir vilkite, kad pradétuméte atranka, tada laikydami nuspaude
»ohift* klavisg apribokite formg iki tobulos apskritimo formos. Po to uzpildykite
atrankg norima odos spalva.

* Norédami sukurti akis, galite nubrézti mazg tusCig apskritimg naudodami komandg
~Select > Border” (Pasirinkimas > Apvadas). Sukire apskritiminj pasirinkima,
nustatykite apvado plotj (jis priklausys nuo bendro veido dydZio: didesnis — artimam

planui, maZesnis — tolimam planui), tada uzpildykite pasirinkimg norima spalva.

3 ZINGSNIS: DABAR SURINKITE VISAS SUKURTAS DALIS

Naudodamiesi visomis pateiktomis instrukcijomis, sukurkite jvairias dalis, sudarancias

personazo king.
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Visy daliy surinkimas
Sukurkite naujg drobe, kuri bus pagrindas figuros kompozicijai. Tada importuokite visas

ankscCiau sukurtas dalis, kad surinktuméte personazo king.

IS aplanko tiesiog perkelkite kiekvieng paveikslélj ant drobés.
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Perkelkite sluoksnius, kad sukurtuméte personaza
Kiekvienas nupiestas elementas (veidas, liemuo, rankos ir kt.) yra skirtingame sluoksnyje.
Norint teisingai uzdéti jvairius elementus, pvz., plaukus ant veido, sluoksniy skydelyje

nustatykite tinkama jy tvarka.
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Pritaikyti kiekvieno sluoksnio dydj
Norédami pakeisti sluoksnio dyd;j:
o Pasirinkite norimg sluoksnj > eikite j ,Sluoksnis“ — ,Mastelis®, jveskite naujg plotj ir
aukstj > ,Mastelis“.
o Norédami daugiau kontrolés, naudokite ,Scale Tool“ (Shift + S), kad interaktyviai

pakeistuméte sluoksnio dyd,.
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Norédami pasukti sluoksnj
« Norédami pakeisti simbolio ar objekto orientacijg, pasirinkite norimg sluoksnj >
pasirinkite ,Pasukti“ jrankj (Shift + R) > tada vilkite vaizdg arba reguliuokite kampa,
kad jj pasuktuméte norima kryptimi.

o Norédami patikrinti rezultatg, galite naudoti navigacijos skydel;.

4 ZINGSNIS: PRIDEKITE DETALIY NAUDODAMI ,,PENCIL" |JRANK]
Naudodami piestuko jrankj, galite pridéti detales jas tiesiogiai nupieSdami:
» Pasirinkite sluoksnj, kuriame norite pridéti detales (pvz., veidg).

+ Pasirinkite pieStuko jrankj, pasirinkite spalvg ir tinkamg teptuka.

» Pritaikyti teptuko dydj pagal detale, kurig norite nupiesti (pvz., burng, akis ir pan.).
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Detales pieskite paprastai ir aiSkiai, kad vaizdas baty lengvai suprantamas ir prieinamas!
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LAUKIAMAS GALUTINIS REZULTATAS
Proceso pabaigoje vaizdai turety bati:

o aiskas ir lengvai suprantami
« vienodi visose scenose
e supaprastinti, jei reikia

o eksportuoti tinklalapiui pritaikytu formatu (PNG)

SVARBI PASTABA:

Sis priedas skirtas tik techniniam palengvinimui. Mokytojai turéty teikti pirmenybe
pasakojimui, prieinamumui ir aiSkumui, o ne techniniam sudétingumui. GIMP naudojimas
yra neprivalomas, ir priklausomai nuo konteksto galima naudoti alternatyvias priemones

(pvz., Canva, PixIr).
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