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ISTEKLIY RINKINYS

10 SEKA: Vizualiniy elementy ir iliustracijy kirimas pasakojimui

Tiksliné grupé: pedagogai, jaunimo darbuotojai, mokytojai

Numatoma trukmé: 60—-90 minuciy

Kontekstas: formaliojo, neformaliojo ir savarankiSko mokymosi aplinka

Priemonés: stalai, kédeés, lenta (fiziné arba virtuali), popierius, pieStukai, spalvoti
zymekliai, kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai, interneto rySys (wifi), skaitmeninés

dizaino priemonés.

Veiklos gali bati vykdomos individualiai, grupése arba moderuojamose aplinkose,

priklausomai nuo mokymo konteksto ir dalyviy poreikiy.

1. TIKSLAI

Sios sekcijos tikslas — padéti dalyviams paversti pagrindinius pasakojimo momentus

vaizdinémis scenomis, kurios padidina supratimg, emocinj jsitraukimg ir prieinamuma:

e Nustatant svarbias scenas, kurioms reikalinga vaizdiné medziaga

o Paverciant pasakojimo tekstg j vaizdus

« Sukuriant vaizdinius elementus, atitinkancius pasakojimo tong

o Uztikrinant, kad iliustracijos padety suprasti tekstg, ypac¢ jauniems skaitytojams ir

dalyviams, turintiems specifiniy mokymosi sutrikimy (SLD).

Si seka stiprina ry$j tarp rasytinio pasakojimo ir vaizdinés komunikacijos, rengiant
medziagg, skirtg interaktyviai nuotykiy knygai.

Laukiami rezultatai: dalyviai parengs vizualiy sceny rinkinj (eskizus arba skaitmenines

iliustracijas), paruostg jtraukti j nuotykiy knyga.

2. SEKOS APRASYMAS
Interaktyviame pasakojime vaizdai néra dekoratyviniai elementai — jie padeda suprasti,
palengvina sprendimy priémima ir didina emocinj jsitraukima.
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Nustacius pagrindinj veikéjg (3 seka) ir sukdrus interaktyvig struktirg (8 seka), dalyviai

dabar sutelkia démes;j j:

« Pasakojimo momenty pavertimg vaizdinémis scenomis
e Nuosekliy vaizdiniy elementy kirimg

e Lengviau suprantamg istorijos turinio perteikimg su iliustracijy pagalba.

2.1. Nuo pasakojimo momento iki vaizdinés scenos
Dalyviai nustato:

e PradzZios sceng

e Pirmasis svarbus sprendimo momentas
e Jtampos ar konflikto momentg

o Klimato iSSukj veiksme

e Vieng ar daugiau galimy pabaigy

Kiekvienai pasirinktai turinio daliai dalyviai turéty savea paklausti:

o Kag skaitytojas turi pamatyti, kad suprasty Sig sceng?
« Kokias emocijas turéty perteikti vaizdas?
o Kokios aplinkos detalés yra svarbios?

o Kaip vaizdai gali sustiprinti klimato zinig?
Tikslas — ne meninis tobulumas, o pasakojimo aiSkumas.

Kiekviena pasirinkta scena turety bati susieta su pagrindiniais sprendimy pasirinkimo
taskais arba pasakojimo peréjimais, apibréztais 8 sekoje. Naudokite 2-o0 priedo 2-3
darbalapj ir tuos pacius scenos identifikatorius, kurie buvo naudojami istorijai suskirstyti

skaitmeniniuose formatuose ir apibrézti 8 sekoje.

2.2. Elementai, j kuriuos reikia atsizvelgti kuriant vaizdinj dizaing
Siekiant uztikrinti nuosekluma, dalyviai apibrézia:

Personazy vaizdavimo nuosekluma

Projektas ,Zalioji saga” (GREEN SAGA, Nr. 2024-2-L T02-KA220-YOU-000293123)
Finansuoja Europos Sajunga. Taciau iSreikStos nuomonés ar pozitriai yra tik autoriy nuomonés ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Jaunimo reikaly agentiros nuomone ar
pozitrj. Nei Europos Sajunga, nei finansavima skirianti institucija negali bati laikomos uz juos atsakingomis.



ST Bendrai finansuoja
* * -
LN Europos Sagjunga

e Apranga
« Veido iSraiSka
« Kino kalba

o Atpazjstamos savybés.
Aplinkos elementus

o Gamtos aplinka (miSkas, pakranté, miestas, sala ir pan.)
« Klimato poveikio pozymiai (potvyniai, sausros, tar§a, misky kirtimas)

o Objektai, darantys jtakg pasirinkimams.
Nuotaika ir atmosfera

e Spalvos (Siltos, Saltos, tamsios, rySkios)

« Sviesa ir $esélis

o Perspektyva (artimas planas, platus vaizdas).

Vizualiniai sprendimai turi atitikti ugdymo tikslg ir sustiprinti klimato tema.

3. SIULOMOS VEIKLOS

1 veikla: Pagrindiniy vaizdiniy momenty atranka
Trukmé: 15-20 min

1-0 priedo 1-as darbo lapas
Mokiniai perzitri savo pasakojimo struktirg ir pasirenka 3—5 scenas, kurias nori iliustruoti.
Darbo lape uzpildo Sig informacija:

e Scenos pavadinimas
o Kas vyksta Sioje scenoje?
o Ka skaitytojas turi aiSkiai suprasti?

o Kokios emocijos vyrauja scenoje?

Kai kuriems tai gali bati sudétinga suvokti, todél dirbant su jaunais Zmonémis, turinCiais
specifiniy mokymosi sutrikimy, svarbu atidziai stebéti, kad visi galéty perteikti tg patj

scenos jausma.
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Scenas reikéty rinktis atsizvelgiant j jy svarbg istorijos supratimui ir vartotojo sprendimy
priemimo palengvinimui. Tai padeda teikti pirmenybe reikSmingiems vaizdams, o ne

iliustruoti kiekvieng puslapj.

2 veikla — scenos eskizas
Trukmeé: 20-30 min.

Mokiniai kuria eskizus naudodami:

e PieSimg iS rankos
o Paprastas figlras ir figiréles

« Scenarijaus stiliaus iliustracijas (veiksmas, emocija, aplinka, jvykiy seka ir pan).
Jie sutelkia démes;j |:

o Veiksmo aiSkumg — eskizai turéty aiskiai parodyti pagrindinius veiksmus
e Personazy pozicijas

« Pagrindinius aplinkos elementus

Mokytojai primena dalyviams, kad aiSkumas yra svarbesnis uzZ meninius jgtdzius, ir

padeda jiems perteikti emocijas, nes tai jauniems Zzmonéms gali bati sudétinga.

3 uzduotis — skaitmeniniy iliustracijy karimas
Trukmeé: 20-30 min.

Dalyviai patobulina savo eskizus haudodami skaitmenines priemones arba juos pagyvina

spalvomis ir detalémis.
Jie uztikrina:

e Vizualinj nuoseklumg visose scenose
« Aisky sprendimy priémimo momenty pavaizdavimag

« Erdve interaktyviems mygtukams (jei naudojamas skaitmeninis formatas)
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Galutinis rezultatas — vizualiy sceny rinkinys, kurj galima tiesiogiai integruoti j skaitmeninés
istorijos struktirg. Pabaigoje dalyviai pristato savo vizualias scenas, paaiskina savo

dizaino pasirinkimus ir pateikia atsiliepimus apie vaizdy aiSkuma.

4. SKAITMENINIY JRANKIUY RINKINYS SEKAI REALIZUOTI

Si seka gali apimti pasirinktinius skaitmeninius jrankius, padedanéius kurti vaizdus ir

iliustracijas.

Kategorija: iliustravimo ir dizaino jrankiai

¢ Canva
e PixIr
¢ Vectr

e GIMP — GNU vaizdy redagavimo programa
Kategorija: Scenarijy kirimo jrankiai

e StoryboardThat
o ,Google” skaidrés
e ,PowerPoint*

o Popieriniai $ablonai

Mokytojai kvieCiami susipazinti su 5 pamoka, kurioje pateikiamos rekomendacijos, kaip

veiksmingai integruoti skaitmeninius jrankius.

5. KAIP TAIKYTI SIAS VEIKLAS FORMALIOJE IR NEFORMALIOJE APLINKOJE
Formaliojo Svietimo kontekstas (pvz., mokykla)

e Vaizdy aprasymo pratimai
e Meno ir dizaino integravimas
e Aplinkos moksly iliustracijos

o Kdarybinis raSymas kartu su pieSimu
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Neformalus ir savaiminio mokymosi kontekstas (jaunimo organizacijos,

bendruomenés aplinka)

Bendradarbiavimu pagrjstas pasakojimas sieny tapybos stiliumi (kai keli Zmonés po
truputj kuria bendrg istorijg — tarsi pridédami fragmentus prie sieny tapybos — ir
kiekvienas dalyvis laikui bégant plecia ar kei€ia pasakojimg)

Komiksy karimas

Vizualus vaidmeny Zaidimo interpretavimas

Grupinis scenarijy kdrimas

6. PRITAIKYMAS MOKINIAMS SU SPECIFINIAIS MOKYMOSI SUTRIKIMAIS

Pateikite iS dalies uzpildytus sceny Sablonus

Siulykite piktogramy rinkinius (emocijos, oras, veiksmai)
Leiskite naudoti koliazg vietoj pieSimo

Naudokite spalvy kodavimg emocijoms

Pateikite darbo pavyzdziy Zingsnis po Zingsnio

Padrasinkite ZodZiu paaiskinti vizualias idéjas

Vizualus pasakojimas daznai padeda dalyviams, kuriems sunku susidoroti su ilgais

rasytiniais tekstais.

7. SUSIJUSI MOKYMO MEDZIAGA

3 Pamoka — |traukiancCiy pasakojimy apie klimatg karimas
4 Pamoka — Interaktyvaus pasakojimo technikos: vaidmeny Zaidimas ir sprendimy
priémimas

5 Pamoka — Skaitmeniniy ir multimedijos priemoniy naudojimas pasakojimams kurti
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1 PRIEDAS (10 seka)

DARBO LAPAS 1

VAIZDINIO SCENOS PLANAVIMO SABLONAS
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Instrukcijos: PrieS kurdami iliustracijg, uzpildykite zemiau esancias sKiltis.

Istorijos pavadinimas:

Scenos pavadinimas:

Scenos ID (jei taikoma):

Planavimo elementas

Pastabos

Kas vyksta Sioje scenoje?

Ka skaitytojas turi aiSkiai suprasti?

Kokie personazai pasirodo?

Kokios emocijos turéty bati

matomos?

Kokie aplinkos elementai yra

svarblds?
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Kokia klimato problema cCia

vaizduojama?
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2 PRIEDAS (10 seka)
DARBO LAPAS 2

PASAKOJIMO LENTOS SABLONAS (SPAUSDINIMUI)

Instrukcijos: Kiekvieng eilute naudokite kaip vieng scenarijaus kadra.

Kadro / scenos ID | Vaizdinis kadras | Pasakojamasis tekstas Emocijy /
(eskizy sritis) (maks. 4-5 eilutés) atmosferos
akcentas
1 vaizdas
2 vaizdas
3 vaizdas
4 vaizdas
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5 vaizdas
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