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ISTEKLIY RINKINYS

8 SEKA: Istorijos organizavimas skaitmeninése ir interaktyviose

formose

Tiksliné grupé: pedagogai, jaunimo darbuotojai, mokytojai

Numatoma trukmé: 60—90 minuciy

Kontekstas: formaliojo, neformaliojo ir savarankiSsko mokymosi aplinkos
Priemonés: stalai, kédés, lenta/virtualioji lenta, kompiuteriai arba plan$etiniai kompiuteriai,

interneto rysSys, atspausdinti pasakojimo juodrasciai (jei yra)

Veiklos gali bati atliekamos individualiai, grupéje arba moderuojamose aplinkose,

priklausomai nuo mokymosi konteksto ir mokiniy poreikiy.

1. TIKSLAI

Sios sekos tikslas — padéti dalyviams paversti savo pasakojimo struktirg j struktdruota

skaitmeninj ir interaktyvy formata.
Sios sesijos pabaigoje dalyviai sugebés:

e Susisteminti pasakojimo elementus j nelinijine struktirg

o Nustatyti sprendimy taskus ir Sakojimosi kelius

o Paversti pasakojimo idéjas | interaktyvias sekas

o Parengti turinj skaitmeninéms platformoms (pvz., interaktyvios knygos,

» Twine“ pagrjstos istorijos, ,,Genially“ pristatymai)

Si dalis Zymi peréjima nuo siuzeto karimo ir veikéjy plétojimo (3 - 7 Sekos) prie

skaitmeninio jgyvendinimo.

Ypatingas démesys skiriamas aiSkumui, prieinamumui ir logiSkam eigos srautui, siekiant
uztikrinti, kad interaktyvi struktdra islikty suprantama, ypac jauniems dalyviams ir

turintiems specifiniy mokymosi sunkumy (SLD).
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Nustacius pagrindinj veikéjg, klimato iSSukj ir pasakojimo arkg, mokiniai dabar turi

2. SEKOS APRASYMAS

pertvarkyti istorijg | skaitmeniniam formatui pritaikyta struktira.
Skirtingai nuo tradicinio linijinio pasakojimo, interaktyvus pasakojimas reikalauja:

« Aiskiy sprendimy tasky
o Alternatyviy keliy
o Keliy galimy baigcCiy

e LogiSky priezasties ir pasekmés rysiy

Prie$ perkeliant | skaitmenine priemone, pasakojimas turi bati pertvarkytas.

2.1 Nuo linijinés istorijos iki interaktyvios struktiros
Dalyviai analizuoja savo istorijos eskizg ir nustato:

o Kur pagrindinis veikéjas priima sprendimus

« Kokie alternatyvus veiksmai yra jmanomi

o Kokios pasekmeés kyla po kiekvieno pasirinkimo

o Kur istorija gali baigtis (teigiama (optimisti§ka), neutrali ar neigiama (pesimistiska)

pabaiga)

Remiantis 2 seka, kuri padeda nustatyti pagrindines Svietimo Zinutes, dalyviai gali

apmastyti:

e Ar kiekvienas pasirinkimas yra prasmingas?
e Ar pasekmés yra realistiSkos?

e Ar kiekvienas kelias lieka susijes su klimato tema?

Sis procesas uztikrina pasakojimo nuosekluma prie$ pradedant skaitmeninj jgyvendinima.

Daugiau informacijos rasite 6 sekoje.

2.2 Istorijos strukturos planavimas

Dalyviai sudaro pasakojimo eigos plang - zemélapj, kuris gali apimti:
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« Jvadg (kontekstg ir problema)
o Pirmajj pasirinkimo taskg

o AtSakg A/ AtSakg B

e Antrgjj sprendimo taskag

« Kelis pabaigos variantus.

Jie gali naudoti:

e Popierines schemas
e Lipdukus

« Skaitmenines minc€iy Zemélapiy karimo priemones (Figdam, Miro).

Tikslas — vizualizuoti struktdrg pries perkeliant jg j skaitmenine platformg. Daugiau

informacijos rasite 7 sekoje.

3. SIULOMOS VEIKLOS

Veikla 1 — Nustatyti sprendimy taskus
Trukmeé: 15-20 min.

Mokiniai perskaito savo istorijos juodrastj ir pabraukia:

e Jtampos momentus
o Situacijas, kuriose reikia pasirinkti

v v —

« Konfliktus, susijusius su klimato iSSukiu

Tada jie perraso Siuos momentus struktirizuotu formatu:

»~Jei klimato herojus pasirenka..., tada...”

Tai padeda iSsiaiskinti priezasties ir pasekmeés rysius.

Daugiau informacijos rasite 6 sekoje.

2 uzduotis — Sukurkite interaktyvig schema
Trukmeé: 25-30 min.
1 priedo 1 darbalapis

Dalyviai sukuria paprastg Sakotagjg struktira:
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¢ Pradzia — Pasirinkimas 1 — Rezultatas A / Rezultatas B

« Kiekvienas rezultatas gali lemti naujg pasirinkimg arba pabaigg
Mokytojai padeda mokiniams:

e Vengti pernelyg sudétingy iSsiSakojimy
o ISlaikyti strukttrg lengvai valdomag

o UZtikrinti, kad kiekvienas kelias baty uzbaigtas
Pagrindinis Sablonas gali apimti:

e Scenos numerj
e Trumpg aprasymag
e Pasirinkimo galimybes

e Nuorodg j kitg sceng

Si struktdrizuota forma parengia turinj skaitmeninéms platformoms.

3 veikla — Pasirengimas skaitmeniniam perkélimui
Trukmé: 20-30 min.
2 priedo 2 darbalapis

Norédami parengti istorijos dokumentg skaitmeniniam peréjimui, t. y. importuoti jj arba
atkurti skaitmeninése priemonése, dalyviai suskirsto turinj j trumpus skyrius, parengtus

skaitmeniniam perkélimui:

e Trumpi paragrafai (ne daugiau kaip 3 - 6 eilutés)
o Paprasta kalba
o AiSkUs pasirinkimo mygtukai (tik 2 - 3 variantai)

e Vizualus vietos apibadinimas (paveiksléliy/piktogramy idéjos)
Kitas sidlomas zingsnis — ,Sceny sgraso“ dokumento sukurimas, jskaitant:

e Scenos ID (pvz., S1, S2A, S2B)
o Aprasomajj tekstg

o Pasirinkimo variantus
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Nuoroda j kitg sceng

4. SKAITMENINIY |JRANKIY RINKINYS SEKAI REALIZUOTI

Cia pateikiama informacija apie skaitmeninius jrankius, kuriuos galima naudoti

skaitmeniniam peréjimui arba istorijos jgyvendinimui skaitmeniniu ir interaktyviu formatu.

Toliau pateikiamas siGlomy skaitmeniniy jrankiy ir platformy sgrasas.

Interaktyviy istorijy platformos

Twine (Zr. 4 pamoka, Skaitmeniniy jrankiy rinkinys_Twinery)
Genially (zr. 12 seka, ,Skaitmeniniy jrankiy rinkinys _Genially“)
Canva (2r. Skaitmeninis jrankiy rinkinys_Canva)

Google Slides (hipernuorodomis pagrjstam iSsiSakojimui)

Pasakojimy / istorijy zemélapiy kurimo jrankiai

Miro

Figdam
MindMeister
Padlet

Popierinés srauty diagramos

Mokytojai taip pat kvieCiami susipazinti su 5-3jg pamoka, kurioje pateikiamos iSsamios

techninés rekomendacijos.

5. KAIP TAIKYTI SIAS VEIKLAS FORMALIOJE IR NEFORMALIOJE APLINKOJE

Formaliojo Svietimo kontekstas (pvz., mokykla)

Loginio struktdrizavimo uzduotys
Priezasties ir pasekmés analizé
Srauto diagramos karimas kaip skaitmeninio rastingumo praktika

Tarpdalykiné integracija (IKT + kalbos + aplinkosaugos ugdymas)
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Neformalaus ir savaiminio mokymosi kontekstas (jaunimo organizacijos,

bendruomenés aplinka)

o Grupinis istorijy / pasakojimy zemeélapiy karimas
« Bendradarbiavimu pagrjstas sprendimy medzio karimas

e Jvairiy istorijy eigos testavimas vaidmeny zaidimuose

6. PRITAIKYMAS MOKINIAMS SU SPECIFINIAIS MOKYMOSI SUTRIKIMAIS

o Pateikite i$ anksto paruosStus srauty diagramy Sablonus

e Apribokite pasirinkimy skaiciy kiekvienam sprendimui (maks. 2)
« Naudokite spalvy kodavimg atSakoms

e Sprendimus zymékite piktogramomis

o Pateikite i$ dalies uzpildytus pavyzdzius

« Pateikite paaiSkinimg apie Sakojimosi logikg

o Leiskite pasakoti Zodziu prie$ struktirizuojant

7. SUSIJUSI MOKYMO MEDZIAGA

¢ 3 Pamoka — JtraukianCiy pasakojimy apie klimatg karimas
e 4 Pamoka — Interaktyvaus pasakojimo technikos: vaidmeny zaidimas ir sprendimy

priémimas

e 5 Pamoka — Skaitmeniniy ir multimedijos priemoniy naudojimas pasakojimams kurti
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PRIEDAS 1

DARBO LAPAS 1

INTERAKTYVIOS ISTORIJOS SRAUTO DIAGRAMOS SABLONAS

Pasakojimo pavadinimas:

Pagrindinis veikéjas:

Instrukcijos: Naudokite Zzemiau esancius langelius, kad nubraiZzytumeéte savo

interaktyvios istorijos struktira.

Scena / Zingsnis Aprasymas / Pasirinkimai / Kitas epizodas

1 scena ParasSykite scenos santraukg ir nurodykite pasirinkimus — Kitos
scenos ID

2 scena ParasSykite scenos santraukg ir nurodykite pasirinkimus — Kitos
scenos ID

..... ParasSykite scenos santraukg ir nurodykite pasirinkimus — Kitos
scenos ID

N scena Parasykite scenos santraukg ir nurodykite pasirinkimus — Kitos
scenos ID
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2 PRIEDAS

2-as darbalapis

SCENUY SARASO SABLONAS (SKIRTAS SKAITMENINIAM FORMATUI)

Instrukcijos: Uzpildykite po vieng eilute kiekvienai savo istorijos scenai.

Scenos ID | Pasakojimo tekstas (ne Pasirinkimas | Pasirinkimas | Pabaiga?
daugiau kaip 5 eilutés) A— B— (Taip/Ne)
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