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CAJA DE HERRAMIENTAS DE RECURSOS

SECUENCIA 12 - Creando un libro de aventuras visualmente

interactivo (ejemplo Genially)

Objetivo: Educadores, Trabajadores Juveniles, Formadores

Duracién estimada: 90—120 minutos

Contexto: Contextos de aprendizaje formales, no formales e informales

Materiales: ordenadores o tabletas, conexion a internet, estructura de la historia
terminada (Secuencia 8), materiales visuales (Secuencia 10), plantillas de storyboard,
plataforma digital (por ejemplo, Genially). Se prepara el anexo especial que incluye la

plantilla interactiva de historia Genial y puede utilizarse.

Las actividades pueden realizarse de forma individual, colaborativa o en entornos

facilitados, dependiendo del contexto educativo y las necesidades de los participantes.

1. OBJETIVOS

El objetivo de esta secuencia es guiar a los alumnos para combinar texto, imagenes y

elementos interactivos en un Libro de Aventuras coherente y visualmente atractivo.
Los alumnos seguiran:

e Transfiere contenido narrativo estructurado a un formato digital interactivo
e Combinar texto, imagenes y elementos de navegacion

¢ Disefa puntos de decision claros y botones interactivos

e Reflexiona sobre la experiencia del usuario y el ritmo narrativo

e Garantizar accesibilidad y claridad para los jévenes

Esta secuencia representa la fase de implementacioén practica del Libro de Aventuras

Climaticas Interactivas.

RESULTADOS TANGIBLES: al final de la secuencia, los participantes elaboraran un

primer borrador funcional de un Libro de Aventuras visualmente interactivo.
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2. DESCRIPCION DE LA SECUENCIA
Después:

e Creando al protagonista (Secuencia 3)
e Estructuracion de la narrativa interactiva (Secuencia 8)

e Disefio de escenas visuales (Secuencia 10)
Los participantes integran ahora todos los elementos en un unico producto interactivo.
El enfoque se traslada de la narracion a la experiencia de usuario (UX):

e ;La navegacion es intuitiva?

e ;Son claramente visibles las opciones?
o ,;Eltexto es legible?

e ; El ritmo permite la reflexion?

e ;Lasimagenes apoyan la comprensién?

La plataforma digital se convierte en un entorno narrativo.

2.1 De la estructura de la historia a las paginas digitales

Una experiencia digital clara y bien dosificada apoya la comprension y el atractivo. La
implicacion de los participantes en este paso profundizara la comprensién, fomentara una

interaccioén significativa y fortalecera su conexion con la experiencia global.
Los estudiantes comienzan creando:

e Una portada

¢ Una pagina de introduccién

e Paginas de escena con texto + visuales

e Paginas de decision con botones interactivos

e Multiples paginas finales
Cada escena corresponde al ID de la Escena desarrollado en la Secuencia 8.
Principios importantes:

e Bloques de texto cortos (3-6 lineas)
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e Botones interactivos claros
e Estilo visual consistente

e Enlaces l6gicos de navegacion

2.2 Diseio para la experiencia del usuario y el ritmo narrativo
La narracion interactiva requiere un ritmo cuidadoso.

Los participantes consideran:

Legibilidad del texto

e Fuentes grandes y transparentes
¢ Extension limitada de parrafo

e Alto contraste entre texto y fondo
Claridad de navegacioén

e Botones claramente etiquetados
e Colocacioén consistente de las elecciones

¢ No hay "callejones sin salida"

Ritmo narrativo

¢ Alternancia entre leer y elegir
¢ Momentos de tensidon seguidos de consecuencias

¢ Numero equilibrado de puntos de decision

El objetivo es crear una lectura fluida y un flujo de interaccion.

3. ACTIVIDADES PROPUESTAS

Actividad 1 - Establecer la estructura digital
Duracién: 20-30 min
Herramienta digital recomendada: Genially. Por favor, consulta el Toolbox Genially

digital y el tutorial de Youtube

El objetivo de esta actividad es establecer la base estructural del Libro de Aventuras.
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Participantes:

e Crear el archivo principal del proyecto
e Fondos de pagina y estilo general
¢ Inserta la portada e introduccion

e Establece una plantilla de disefio consistente

Al final de esta actividad, los alumnos disponen de una estructura de maquetacion digital

consistente lista para alojar el contenido de la historia.

Actividad 2 - Insertar texto e imagenes

Duracion: 30-40 min

Ten en cuenta que el contenido para los participantes de SLD debe adaptarse para
facilitar la lectura en pantalla y alinearse con los principios de accesibilidad. Consulte la

Secuencia 14 para mas informacion.
Transferencias de participantes:

e Texto de la escena (abreviado y adaptado para pantalla)
e llustraciones visuales de la Secuencia 10 y la Secuencia 11

e Titulos y subtitulos
Comproban:

e Alineacion de texto
e Consistencia de la fuente
e Posicionamiento de imagen

e Espacio para elementos interactivos

Los educadores fomentan la prueba de pantalla (lectura desde la perspectiva del

espectador).

Actividad 3 - Creacion de Puntos de Decision Interactivos

Duracion: 30-40 min
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IMPORTANTE: cada decisién debe reflejar claramente las relaciones de causa y efecto

definidas en la Secuencia 8.
Alumnos:

e Insertar botones u objetos clicables
e Opciones de enlace a paginas de escenas correctas
e Rutas de navegacién de prueba

e Verifica que todas las sucursales lleven a algun sitio
Ponen a prueba la historia mediante:

e Siguiendo cada camino
e Comprobacion de errores

e Evaluacioén de la claridad de las consecuencias

La Actividad refuerza como un disefio reflexivo convierte una narrativa estatica en una
experiencia atractiva e interactiva. Al construir y probar cuidadosamente los puntos de
decision, los alumnos no solo aplican habilidades técnicas, sino que también profundizan
en su comprension de las relaciones de causa y efecto dentro de la historia. Garantizar
que cada eleccion conduzca a un resultado significativo fortalece la coherencia narrativa y
la inmersién del usuario. Las pruebas entre pares mejoran aun mas este proceso al
aportar nuevas perspectivas, ayudando a identificar lagunas, inconsistencias o
consecuencias poco claras. En ultima instancia, este paso anima a los alumnos a pensar
criticamente tanto sobre la narracion como sobre la experiencia del usuario, resultando en

una narrativa interactiva mas pulida, con propdésito e impactante.

Actividad 4 - Pruebas y perfeccionamiento con usuarios

Duracion: 15-20 min

Los alumnos intercambian proyectos y ponen a prueba el Libro de Aventuras de los

demas.
Proporcionan comentarios sobre:

e Claridad

e Compromiso
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e Facilidad de navegacion
e Impacto emocional

e Visibilidad del mensaje climatico

La Actividad enfatiza el valor de la reflexién y la iteracion para crear una experiencia
interactiva significativa. Al probar los Libros de Aventuras de los demas, los estudiantes
obtienen una vision de cémo perciben su trabajo los usuarios reales, destacando tanto
fortalezas como areas de mejora. La retroalimentacion sobre claridad, implicacion,
navegacion, impacto emocional y visibilidad del mensaje climatico ayuda a garantizar que
la historia no solo sea funcional, sino también con propdsito y atractiva. La
implementacion de estas mejoras fortalece la calidad general del proyecto y refuerza la
importancia del disefio centrado en el usuario. Esta etapa anima a los alumnos a
perfeccionar sus ideas, responder constructivamente a la retroalimentacién y reconocer

que la narracién impactante suele surgir mediante ajustes y colaboraciones continuos.

4. CAJA DE HERRAMIENTAS DIGITALES - Herramientas para la secuencia
Categoria: Plataformas de presentacion interactivas

e Genially
e Canva (modo de presentacion interactiva)
e Google Slides (ramificacion basada en hipervinculos)

e PowerPoint con enlaces internos

Categoria: Herramientas de edicion visual

e Canva
e Pixir
e GIMP

Se invita a los educadores a consultar el Tutorial 5 para obtener orientacion técnica.

5. COMO APLICAR ESTAS ACTIVIDADES EN CONTEXTOS FORMALES E
INFORMALES

Contextos de educacion formal (por ejemplo, escolar)
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e Trabajo en proyectos TIC
e Practica de alfabetizacién digital
e Integracion transversal (Lengua + Arte + Educacion Ambiental + Tecnologia)

e Proyectos de narracion digital en grupo
Contextos no formales e informales (trabajo con jévenes, entornos comunitarios)

e Talleres digitales colaborativos
e Eventos de presentacion publica
e Exposiciones interactivas de narracion

e Campafas de concienciacion climatica lideradas por jovenes

6. ADAPTACIONES PARA ESTUDIANTES CON SLD

o Utiliza plantillas predisefiadas

e Numero limite de opciones por pagina (maximo 2)
e Usaiconos junto a los botones

e Proporciona narracién de audio (si es posible)

e Evita paginas saturadas

e Ultiliza patrones de disposicion consistentes

e Permitir la construccion digital basada en grupos

Una estructura visual clara y predecible mejora la accesibilidad.

7. TUTORIALES RELACIONADOS

e Tutorial 3 — Creando narrativas climaticas atractivas
e Tutorial 4 — Técnicas de Narracion Interactiva

e Tutorial 5 — Uso de herramientas digitales y multimedia para contar historias
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EMPEZAR

TITULO DEL LIBRO

Adventure Book



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea

commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu

fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, suntin
culpa qui ocia deserunt mollit anim id est laborum.

CONTINUAR



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea

commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu

fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, suntin
culpa qui o

:QUE HARIAS?

—> Opcion 1 —> Opcion 2




Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat

cupidatat non proident, suntin
culpa qui o

:QUE HARIAS?

—> Opcion 1 —> Opcion 2




Hechos e informacion relacionados con el problema
del cambio climatico

Por qué importa esta historia

© @

Hecho 1
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Hecho 2

© @ ©

Hecho 3
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SIGUIENTE
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Este libro de aventuras es una creacion del proyecto Erasmus+ Green Saga
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